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Saateks

Videokaamerate hinnad on langenud ja turisti kies ndeb videokaamerat juba peaaegu sama tihti kui
digifotokaamerat. Videoredaktor on seetdttu tdnapdeval muutunud sama tihtsaks rakendus-
programmiks kui fotoredaktor.

Linuxi jaoks on mitmeid videoredaktoreid (Kdenlive, Kino, Cinerella, LiVES, PiTiVi jt), kuid seni
on nende kvaliteet ja/vdi kasutamismugavus jitnud soovida. Uks paremaid Linuxi videoredaktoreid
on Kdenlive, mis on koostatud KDE 4.x todlaua jaoks. Ehkki seda saab kasutada ka koos GNOME
toolauaga, paigaldatakse koos Kdenlivega palju KDE teeke.

OpenShot on videoredaktor, mis on kirjutatud GNOME td6laua jaoks. Paljud peavad seda parimaks
Linuxi videoredaktoriks. OpenShot on mittelineaarne (non-linear) videoredaktor, st selle abil saab
videot redigeerida alates suvalisest kaadrist. Jonathan Thomas alustas projekti 2008. a augustis.
Kasutusel on Python, GTK 2, MLT Framework (melt) ja konverteerimisprogramm ffmpeg. Kaht
viimast kasutab ka Kdenlive. Ubuntu 12.04 varamutes on OpenShot 1.4.0, kuid ilmunud on juba
1.4.1 (mis oli vigane) ja 1.4.2, mis on Ubuntu 12.10 varamutes. Soovitatav on kasutada
ppa-varamut, mis tagab uusima versiooni kasutamise. 3D tiitelslaidide tegemiseks tuleb paigaldada
blender ja tavaliste tiitelslaidide teksti redigeerimiseks inkscape, mdlemad on Ubuntu varamutes.

OpenShot toetab jargmisi videotiiiipe: AVCHD, QuickTime, DVD, Xbox 360, Vimeo, Flickr,
Picasa, YouTube, Nokia ja Metacafe. Kasutada saab jargmisi videovorminguid: Ogg Theora,
MPEG-TS, MKY, ipod, vob, mov, mp4 ja mpeg.

Uldine t66 pdhimdte on jirgmine. Kaamera kdvakettalt voi mélukaardilt laetakse vajalikud failid
arvuti kovakettale. Sealt laetakse kdesoleva projekti jaoks vajalikud videofailid OpenShot
projektiakna failinimistusse. Lisaks videofailidele saab projektis kasutada ka iiksikslaide (fotosid) ja
slaidikomplekte, tekstiga ja 3D tiitelslaide ning helifaile (nt taustamuusika). Projektiaknas
pukseeritakse vajalikud failid ajatelje (timeline) paralleelsetele radadele. Vaikimisi on aknas kaks
rada, kuid vajaduse korral vdib radade arvu suurendada. Erinevatel ajatelje radadel paiknevate
videoklippidel ithendamiseks v3ib kasutada mitmesuguseid lileminekuefekte. Selleks peavad klipid
radadel paiknema iilekattega, st jairgmine klipp peab algama veidi enne eelmise 15ppu.

Videoklippide asukohta ja jirjestust saab ajateljel muuta (neid iihest kohast teise tdsta), iileliigseid
osasid saab vilja jitta jne. Uksikuid videoklippe v&i kogu projekti saab projekti eelvaateaknas
mingida. Kui redigeerimine on 1dpetatud, konverteeritakse kogu projekt valitud vormingusse ja
salvestatakse kdvakettale iihe failina. DVD-plaadil paikneb iga projekti vdljundfail kas eraldi rajal
vOi moodustab sama raja iihe peatiiki. Reisivideote puhul on tiiiipiline, et {ihel plaadi rajal on
mitmest peatiikist koosnev video, teisel fotodest koosnev slaidiesitus.


http://www.kdenlive.org/
http://www.openshotvideo.com/
http://www.pitivi.org/
http://lives.sourceforge.net/index.php?do=home
http://cinelerra.org/docs.php
http://www.kinodv.org/

Korgterava video faile on kdige mugavam vaadata teleris milupulgalt voi véliselt USB-kdvakettalt,
Selleks peab teleril olema sellistelt seadmetelt failide méngimist toetav USB-port.

Samal pohimdttel to6tavad ka kommertsprogrammid Apple iMovie, Sony Vegas jt.

Kéesolevat juhendit on testitud Ubuntu 11.10 ja 12.04 keskkonnas PAL DVD (720x576) ja
korgterava (1920x1080p ja 1280x720p) video projektide tegemisel. Juhend on pohiliselt
orienteeritud reisivideote tegijale.

Korgterava (1920x1080i/p) video redigeerimine nduab keskmisest paremat riistvara (soovitatav on
kiire mitmetuumaline protsessor, vihemalt 4GB maélu ning videokaart, mis tagab sujuva HD video
méngimise) ja vajalike koodekite paigaldamist. Video konverteerimiseks kasutatakse programmi
[ffmpeg, mille tugipakist on Ubuntu varamutes patendipuhtuse tagamiseks nuditud variant
libavformat-52 (Ubuntu 11.04 ja varasemad) voi libavformat-53 (Ubuntu 11.10 ja 12.04). Tugipakk,
mis paigaldatakse vaikimisi koos pakiga ubuntu-restricted-extras, ei toeta H.264 koodekit. Sellest
saab iile, paigaldades vastavalt paki libavformat-extra-52 voi libavformat-extra-53.

Jargneva moistmiseks on vaja kokku leppida terminoloogias.

Videoklipp — video mille kaamera salvestab pérast salvestusnupule vajutamist kuni salvestamise
katkestamiseni uue nupuvajutusega. Tuiipiliselt on staatilise videoklipi pikkus umbes 5-8 sekundit,
panoraamvdtted ja diinaamilised stseenid voivad olla pikemad, kuid tavaliselt jaab nende pikkus
alla tihe minuti. Iga videoklipp salvestatakse kaamera kovakettale voi mélukaardile failina.
Enamasti paiknevad samal kuupéeval salvestatud failid iihes kataloogis. Kaamera kdvakettalt voi
malukaardilt saab failid arvutisse laadida operatsioonisiisteemi failihalduri abil. Kaamera
ithendatakse arvutiga USB kaabli abil, mélukaardi voib pista sobivat tiilipi lugejasse. Magnetlinti
kasutavad kaamerad, mis ihendatakse arvutiga Firewire kaabil abil, on tdnapédeval juba minevik,
nende kasutamist siin ei vaadelda.

Projekt — rida videoklippe, fotosid, tekstislaide ja helifaile, mis parast tootlemist tihendatakse iiheks
pikemaks videofailiks. Projektide pdhjal koostatud videofailid kantakse hiljem DVD v4i Blu ray
plaadile, kus igaiiks neist moodustab raja iihe peatiiki (chapter). Tavalisel turismireisil on kuni viis
aktiivset vottepdeva (iilejdénud pievad kuluvad sdidule). Reisivideo sobiv pikkus on 30-50
minutit, pikemat ei viitsi hiljem keegi vaadata. Seega jaotub reisi jooksul filmitud materjal
maksimaalselt viieks kiimneminutiliseks projektiks, igas projektis kuni sadakond videoklippi.

Reisivideo — DVD vo6i Blu ray plaadile salvestatud ja meniiliga varustatud videofailide komplekt,
korgterava video korral {iks vdi mitu kdvakettale salvestatud mp4-faili. Plaat jaguneb radadeks
(track), rajad peatiikkideks (chapter). Uhel rajal vdib olla mitmest peatiikist koosnev reisivideo,
teisel reisil tehtud fotodest koosnev slaidiesitus, kolmandal mingi telerist salvestatud, reisisihtkohta
tutvustav lisamaterjal.

Korgterav video on resolutsiooniga 1920x1080 voi 1280x720. Korgteravat videot on mugav
mangida arvutil, millel on 1920x1080 resolutsiooniga suur kuvar voi USB-meedia toega HD teleril,
mille kiilge saab tihendada milupulga voi vilise kdvaketta. See vdimaldab loobuda tiilikast ja
kulukast Blu ray plaatide kirjutamisest. Kogu korgterava reisivideo voib kettale kirjutada {ihe voi
paari failina, soltuvalt sellest, kui suurte failidega teleri tarkvara hakkama saab ja kui suuri faile
kovaketta failisiisteem salvestada voimaldab. Kuni 4GB failidega tavaliselt probleeme ei teki, kuid
moned telerid siiski nii suuri faile ei miangi. Uuemate telerite kiilge saab arvuti ithendada HDMI
kaabli abil, kui arvuti ei paikne liiga kaugel.

OpenShot vdimaldab téddelda MPEG-2, MPEG-4 ja H.264 AVCHD videofaile. Uhes projektis vdib
kasutada erinevaid failitiilipe, neid eelnevalt timber konverteerimata. Véljundfaile voib
konverteerida mitmesugustesse vormingutesse, sh DVD-plaatidel kasutatavasse MPEG-2 (failinime
laiend mpg) vdi VOB-vormingusse (failinime laiend vob).



OpenShoti paigaldamine

Ubuntu varamutest vdib OpenShoti paigaldada Ubuntu Tarkvarakeskuse abil. Koos sellega
pakutakse lisaprogramme blender ja inkscape, mis tuleks samuti lasta paigaldada. Programmi nimi
OpenShot lisatakse Ubuntu 10.04 ja 10.10 korral meniiti Rakendused alammeniitlisse Audio ja
video, 11.04, 11.10, 12.04 ja 12.10 korral leiab selle Dash-akna otsinguga. Lisaks tuleb veel
paigaldada konverteerimisprogramm ffinpeg ja pakk libavformat-extra-52 vai libavformat-extra-53.
Soovitatav on kasutada Ubuntu 12.10, mis sobib uuema tarkvara (OpenShot 1.4.2, melt 0.8.0 ja
ffmpeg 0.8.3-6) tottu videotodtluseks paremini kui eelmised Ubuntu versioonid.

Ubuntu tarkvarakeskus
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Kogu ta Paigaldatud Ajalugu

OpenShot Video Editor

| Create and edit videos and movies

(73 hinnangut)

) Paigaldatud 28. september 2011 | Eemalda |

Openshot Video Editor is a free, open-source, non-linear video editor. It can create and edit videos and movies using
many popular video, audio, and image formats. Create videos for YouTube, Flickr, Vimeo, Metacafe, iPod, Xbox, and
many more common formats!

Features include:

+ Multiple tracks (layers)

» Compositing, image overlays, and watermarks
= Support for image sequences (rotoscoping)

= Key-frame animation

» Video and audio effects (chroma-key)

= Transitions (lumas and masks)

= 3D animation (titles and simulations)

* Upload videos (YouTube and Vimeo supported)

Arendaja koduleht

Lisad

& & Minimalistic plugin API for video effects, plugins collection (frei0r-plugins)
# £ Help manual for OpenShot Video Editor (openshot-doc)

& 72 Blender (blender)

[} Q Inkscape Vector Graphics Editor (inkscape)

Version openshot 1.4.0-1
Total size 23,6 MB alla laadida, 87,7 MB paigaldatult
License Avatud lahtekoodiga

Updates Canonical ei paku uuendusi rakendusele Openshot Video Editor. Maningaid uuendusi vaib pakkuda Ubuntu kogukond.

Peida1 tehniline pakett
Paigaldamise mérgistage Ubuntu Tarkvarakeskuses kontrollkastid blender ja inkscape

Kui soovite kasutada OpenShoti uusimat versioonti, siis tuleks eelistada ppa-varamuid. Tippige
terminaliaknasse jargmised kasud:



sudo add-apt-repository ppa:openshot.developers/ppa
sudo add-apt-repository ppa:cheleb/blender-svn

sudo apt-get update

sudo apt-get install openshot blender

Viimane késk sobib juhul, kui programme pole veel paigaldatud. Kui olete openshoti ja blenderi
juba Tarkvarakeskusest paigaldanud, siis uuendage neid pakihaldur Synapticu aknast. Kui riskite
kasutada arendamisjirgus olevat OpenShot'i versiooni, siis kasutage ppa:openshot.developers/ppa
asemel varamut ppa:jonoomph/openshot-edge, mis on kiillaltki tookindel.

Pérast paigaldamist kdivitage OpenShot ja avage meniili Redigeerimine korraldusega Eelistused
aken OpenShoti eelistused.

Openshoti Eelistused

Openshoti Eelistused

Uldine|| Audio-video Formaadid | Profiilid | Automaatne salvestamine Uldine | Audio-video formaadid ||Profiilid | Automaatne salvestamine
Vaiketeema: fresher = Vaikimisi profiil: | HD 1080p 25 fps 2
Use Stock Icons: Jah g Profiilide haldamine
Imporditud pildi kestus: 7
Ajaloo pikkus: 202
Valjudi titp sdl & %

Use Smooth Scaling: Jah =
Icon Size: Medium &
Melt Executable: melt
Blender kdivitusfail: blender
_ Sulge Sulge

Akna kaardilt Uldine saate valida teema ja ikoonid (muudab projektiakna vilimust). Kahel viimasel
viljal on ndha programmide melt ja blender otsinguteed. Kui need on paigaldatud koos
OpenShotiga, siis on nendes viljades vaid programmide nimed ja véljal Use Smooth Scaling on
Jah. See tdhendab, et videoklippidele voib soovi korral rakendada sujuva suumimise efekti.

Kaardilt Profiilid tuleb valida teie videokaameraga sobiv profiil, mis vastab video salvestamisel
tavaliselt kasutatavatele parameetritele. Enamik videokaameraid vdimaldab salvestamisel kasutada
erinevaid reziime. Teleris vaatamiseks sobib hésti 1080p 25fps.

Kaardilt Automaatne salvestamine saab valida, kas automaatset salvestamist kasutatakse ja kui tihti
seda tehakse, valige nt salvestamine iga minuti tagant, siis on kindel, et tehtud t66 kaduma ei ldhe.



OpenShoti projektiaken

OpenShot kdivitamisel avaneb projektiaken, milles on jargmised elemendid, mis iildiselt on
tiitipilised kdigile videoredaktoritele.

2 © @ oOpenshot - Default Project
File Edit Title View Help

Project Files | Transitions Effects 2 Video Preview

Show All Video Audio Image : : 9 4
Thumb File Length  Lapel
Choose a Video or Audio File to Begin
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1. Tooriistariba, mille nuppudega saab teha failioperatsioone, st avada uue projektifaili,
salvestada toodeldava projekti, lisada projekti uusi faile, viimast operatsiooni tithistada ja
korrata (undo, redo) ning projekti eksportida, st konverteerida kdik projekti failid iiheks
véljundfailiks.

2. Projekti kaartide nimed — Projekti failid, Uleminekud (Transitions), Efektid. 1gal kaardil on
selle nimele vastav loetelu projektis kasutatavatest elementidest.

3. Projekti failide loetelu. Sisaldab koigi projektis kasutatavate video- ja heliklippide,
tiitelslaidide ja fotode nimesid.

4. Video eelvaatamise aken, milles kuvatakse ajatelje radadele paigutatud klippe. Selle akna all
on samasugused nupud nagu DVD-méngijates. Vasakult paremale: Algusesse, Keri tagasi,
Maingi/Peatu, Kiirelt edasi, Loppu.



5. Ajatelje tooriistad: Raja lisamine, Klipi valimine, Klipi tiikkeldamine, Klipi pikkuse
muutmine, Klippide ithendamine, Tahise (marker) panemine, Jirgmisele tdhisele (kui on),
Eelmisele tihisele (kui on).

¢ Gjx B &« 9

6. Ajatelje mastaabi muutmine liugur.

R = 15 sekundit &,

7. Ajatelje kursor. Kursorit voib hiirega nihutada. Kldpsake kursoril ja
vasakut hiirenuppu vabastamata pukseerige see sobivale kohale. ¥ Lisa ilesse rada
Sama voib teha eelvaateakna liuguriga. Lisa alla rada

8. Ajatelje rajad. Vaikimisi on aknas kaks rada, kuid neid voib lisada, EEENEREGERIEE
klopsates plussmirgiga nupul (lisab iiles uue raja) voi tehes mone
raja nimel paremkldpsu ja valides hiipikmeniiiist korralduse Lisa
tilesse rada vdi Lisa alla rada. . Nimeta rada imber

® Liiguta rada alla

9. Filter. Vdimaldab projektiaknas kuvada koiki faile (vaikimisi), voi [SERSEEEIEERERE
ainult video-, audio- voi pildifaile. Kui faile on palju, siis filter
vodimaldab neist kergemini iilevaate saada.

Projektiakna véilimust saab muuta, valides meniilist Redigeerimine korralduse Eelistused ja
avanevast aknast meelepirase teema ja/voi ikoonid.



Projekti loomine

Uue projekti tegemiseks valige mentiiist Fail korraldus Uus projekt, mis avab jargmise akna.

o Projekti loomine

Projekti nimi: [Hispaania2012| ]
Projekti kataloog: |[[EVideod 2
Projekti pikkus: 10 i
(minutites)
— Projekti profiil: | HD 1080p 25 fps =
Laius: 1920
Korgus: 1080
Kuvasuhe: 16:9
Kaadrisagedus: 25.00
Pikslite suhe: 1:1
Progressiivne: Yes

Siin saab anda oma uuele videoprojektile nime,
valida asukoha ning projekti liigi.

Loobu | | Salvesta projekt |

Viljale Projekti nimi tippige uue projekti nimi, nt Reisivideo voi Hispaania2012, ja valige kataloog,
kuhu projektifail salvestatakse. Vidljalt Projekti pikkus valige orienteeruv video pikkus. Vaikimisi on
selleks 10 min. Vilja Projekti profiil loetelust valige sobiv profiil, mis peab olema kooskolas
salvestatud materjali kiiljesuhte ja resolutsiooniga.

Kui video on salvestatud SD videokaameraga kiiljesuhtega 16:9, siis tuleb valida DV PAL
Widescreen. Ka juhul kui vaatamiseks kasutatakse vanemat 4:3 kiiljesuhtega telerit, tasuks video
salvestada kiiljesuhtega 16:9. Kuigi teleril jddvad vaatamisel iiles ja alla mustad ribad, tdidab pilt
uuema teleri ostmisel kogu ekraani.

HD videokaamerad salvestavad korgterava pildi alati 16:9 kiiljesuhtega. Salvestamisel tuleb
arvestada, et kuigi 1280x720 video redigeerimine nduab palju vihem arvutiressurssi kui
1920x1080 video redigeerimine, tuleks reisivideo siiski salvestada kaamera maksimaalse
resolutsiooniga. Vajaduse korral voib toddeldud video hiljem eksportida viiksema resolutsiooniga,
nt 720x576 vormingusse. Vastupidine annaks tulemuseks véga viletsa pildi kvaliteedi.

Kl16ps nupul Salvesta projekt salvestab projekti parameetrite kirjelduse faili (nimelaiend osp)
valitud kataloogi. Kuigi t66d vaib alustada ka ilma uut projekti tegemata, tasuks eelnevalt projekti
parameetrid siiski méddrata, sest siis omandab video eelvaatamise aken sobiva kuju.



Failide lisamine

Failide lisamiseks voib avada failihalduriga sobiva kausta ja pukseerida sellest kodik vajalikud failid
korraga projektiaknasse. Lisaks videofailidele vdiks samasse kausta eelnevalt paigutada ka sobivad
fotod ja helifailid. Uksikfailide asemel vdib loetellu pukseerida ka terve kausta.

® & @ oOpenShot Art - File Browser

File Edit View Go Bookmarks Help

File Edit Title View Help
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Failide lisamiseks vdib ka valida meniiiist Fail korralduse Failide importimine voi klopsata
projektiakna todriistariba samanimelisel (plussmérgiga) nupul, mis mélemad avavad akna, millest
saab faile valida ja need siis nupuga Lisa projektiakna faililoetellu paigutada.



# |2 mao | videod
_‘ " dired el o ]
&) Viimati kasut...
arvo

B Toolaud

E1 Failiststeem
Ol pata
Dokumendid
Muusika

[ Widewallpap...
Pildid

Fotod I
Videod — E4MOV011.MPG 112.08.2008

Download , [E MOV012.MPG 12.08.2008
= MOV013.MPG 1 12.08.2008

[ Lisa HEemaldal af MOV014.MPG 12.08.2008 =

Valitud on {iks pildi- ja kiimme videofaili

Lisatud failid ilmuvad projektiakna faililoetellu. Seal nende jarjestust muuta ei saa. Lisada saab SD
kaamerate mpg- ja mov-faile ning HD kaamerate mp4- ja mts-faile (m2t-faile kasutada ei saa). Uhe
projekti piires tuleks kasutada sama resolutsiooniga faile. Vdimalik on kasutada ka varem tehtud voi
DVD-plaatidelt ripitud vob-faile, internetist alla laetud voi varem ise tehtud mp4-faile. Viimast
voimalust saab kasutada mitme lithema faili ithendamiseks {iheks pikemaks failiks. Mugavam on
tootada kuni 10 min pikkuste projektidega, hiljem voib kaks voi enam sellist faili uue projektina
kokku panna.

Projektifailid

Pisipilt  Fail  Kestus

MOVOO01.MPG 00:00:04

._ MOV002.MPG | 00:00:05

Iga faili kohta on loetelus pisipilt, faili nimi ja kestus. Pérast failide lisamist salvestage projektifail,
et tehtud t66 kaduma ei laheks. Kui faile on véga palju, voib faililoetellu teha paremkldpsuga
avanevast hiipikmentiiist kaustasid, nt tiitelslaidide jaoks, ja paigutada osa faile sobivatesse
kaustadesse.
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Failide ajateljele lisamiseks kldpsake Valiku toériista nupul, kui see pole aktiivne.

&

Pukseerige loetelust failid iikshaaval, sobivas jirjekorras ajatelje radadele. See on aegandudev t60.

[ 00_00_00_02 5 00:00:02:000 00:00:04:000 00:00:06:000 00:00:08:000 00:00:10:000
R | | | | | | | |

(Rada 2 'MOVOD1.MPG MOV002.MPG

OO - | | w—
AN

(Rada 1

oY —
A

Ajatelje rajale 2 on pukseeritud kaks videoklippi, nende kogukestus on 10 s

Videoklippe voib iihelt rajalt teisele pukseerida, nende asukohta ja/voi jarjestust muuta. Iga klipi
pisipildi taga on kaks nuppu, esimene neist vdimaldab video nditamise keelata (edastatakse ainult

heli), teine aga heli vélja liilitada. Samad nupud on ka iga raja ees. Nende abil saab videole
salvestatud heli vilja liilitada, et sel ajal midngida muusikat. Véga kasulik, kui videole on

salvestatud segav tuulemdtira, reisikaaslaste voi giidi jutt, mida te hiljem vaatamise ajal kuulata ei

taha.

00:00:02:000 00:00:04:000 00 00: 06000 00:00:08:000 00:00:10:000
r 00:00:00:02 5 | | | |
(Rada 2 'MOVO001.MPG | MOV002 MPG
oo = o -
-
rRa-da 1 Full Moon.mp3
6o =SER —
LS

Rajal 2 on heli vélja liilitatud, rajale 1 on lisatud mp3 helifail
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Video loikamine

Videoklippe voib algusest ja/voi 10pust kdrpida, samuti tiikkeldada, nt keskelt kahest kohast, et
iileliigne osa vahelt eemaldada. Kldpsake Loikamise toériista nupul.

P

Edasi klopsake ajatelje raja sellel kohal, kust tahate klipi tiikkeldada. Parast seda on ajateljel {ihe
klipi asemel kaks klippi, mida voib liksteisest sdltumata nihutada. Nii voib videoklipi algusest ja/voi
16pust eraldada iileliigse osa ja selle kustutada. Protseduuri kaks korda korrates saab ka keskelt
mittevajaliku osa vélja 1digata ja selle kustutada.

00:00:02:000 00:00:04:000

[ 00:00:00:01 3

Rada 2 MOWVD01.MPG ... | MOVODOD1.MPG
ce B R
Rada 1 |

e ||

Klipp on tiikeldatud kahest kohast

Uleliigse eemaldamiseks tehke videoklipil paremkldps ja valige hiipikmeniiiist korraldus Eemalda
klipp. Ajateljel ldhestikku paiknevate klippide otste ithendamiseks klopsake Tombumise (parem
termin oleks tihendamise) tooriista magneti kujutisega nupul, kui see pole aktiivne. Vaikimisi on
aktiivsed nii valimise kui ka tdombumise tooriistad.

=5 I

Klipi pikkuse vihendamises algusest voi 10pust, voib kasutada Suuruse muutmise tdoriista.
Klopsake selle nupul ja pukseerige siis klipi algus voi 16pp sobivale kohale.

Lihtsamal juhul koosneb kogu video redigeerime vajalike klippide diges jérjestuses iihele ajateljele
paigutamisest, klippidest iileliigsete osade eemaldamisest ja video eksportimisest
(konverteerimisest) sobivasse viljundvormingusse. Tulemust saab eelnevalt kontrollida video
eelvaatamise aknas. Kui soovitakse lisada taustamuusikat, subtiitreid, tekstislaide (nt video alguses
ja 1dpus) ja kasutada videoklippide vahel iileminekuid ning klippides videoefekte, tuleb veidi
rohkem vaeva néha.
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Uleminekud

Kui kahe videoklipi vahel soovitakse kasutada iileminekut, siis tuleb klipid paigutada iilekattega
ajatelje erinevatele radadele. Kuna vaikimisi on projektiaknas vaid kaks rada, millest iiht 1dheb vaja
taustamuusika jaoks, siis tuleks kdigepealt vihemalt iiks rada lisada.

Kldpsake raja lisamise nupul (plussmirgiga).

Ajateljele lisandub rada 3. Pukseerige klipid, mille jaoks soovite kasutada tileminekut, eri radadele
nii, et jirgmine klipp algab enne, kui eelmine 16peb. Tavaliselt on sobiva iilekatte kestus umbes 2

sekundit.

r DUUDU4D1 00:00:02:000 00:00:84:000 00:00:06:000
B e L

(Rada 3 MOVO03.MPG (0.0...

N |
So  —
b

[Rada 2 MOV001.MPG

00 =
LS

Fﬂadal

(&14]

.,

Kaardilt Uleminekud pukseerige sobiv iileminek ajateljele, nii nagu jooniselt niha. Ulemineku
ristkiilik peaks algama veidi enne jargmist faili (see pannakse digele kohale automaatselt nagu ka
iilemineku suunda néitav nool) ja 10ppema veidi parast eelmist faili. See tuleb ise paika panna.
Vajaduse korral suurendage iilemineku kontrollimiseks ajatelje mastaapi. Ulemineku ristkiiliku
asukohta ja pikkust saab muuta analoogselt videoklippidega. Nool néitab, millises suunas iileminek
toimub - joonisel sulandumine rajal 2 paiknevalt klipilt rajal 3 paiknevale klipile. Video esitamisel
valitakse klipid tilevalt alla, st ilma iileminekuta 16ppeks rajal 2 paikneva klipi esitamine kohe, kui
kursor jouab rajal 1 paikneva klipi algusesse. Ulemineku suunda saab muuta paremkIdpsuga
avanevast hiipikmentiiist. Valitud iilemineku toimet kontrollige, ajatelje kursorit aeglaselt nihutades,
eelvaate aknas. Nooleklahvid voimaldavad kursorit nihutada tihe kaadri kaupa.
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Projektifailid Uleminekud | Efektid

Sulandamine

Triibud seest valja

Ribad seest valja suur

[
[
[
—_—
—
; Ribade litkkumine

Ring keskelt valja

Ring valjast sisse

Uleminekute valik on suur. Ulevaate saamiseks proovige neid ise. Uhe projekti piires tuleks
piirduda iihe voi paari lilemineku tiilibiga. Méngufilmides kasutatakse tileminekuid iisna harva.
Rohkem sobivad need slaidiesituste jaoks. Moned niited, kuidas pihlakaga kaader asendab majaga
kaadrit.

Piihkimine vasakult paremale Suur spiraal
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Ring keskelt vilja i{ing viljast sisse
Uleminekute ja efektide kasutamist vt kirjanduse loetelus viidatud videotelt.

Videoefektid

OpenShot vdimaldab videoklipile rakendada iihe voi mitu videoefekti, nt Mustvalge, Halltoonid,
Vana film, Seepiatoon. Valik on suur, kuid reisivideote jaoks kasutatakse efekte siiski vaid
erandjuhtudel. Vajalik videoefekt tuleb kaardilt Efektid pukseerida selle videoklipi peale, mille
jaoks seda soovitakse kasutada. Seda, et videoefekt on lisatud, ajateljel ei ndidata. Mdoned
videoefekti nédited majaga kaadrist.

Ilma efektita Mustvalge
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Soejoonistus Seepiatoon

Efekte saab vaadata, sisse ja vilja liilitada klipi omaduste aknast, mis avaneb, kui teha klipil
paremkldps ja valida hiipikmeniiiist korraldus Omadused.

SRR Uldine Kestus Kiirus Paigutus Audio Video Efektid
BP0 Efektide satted
' I Scepiz

Klipi omaduste aken

Selles aknas on mitu kaarti. Kaardilt Kiirus saab kaadrite nditamist tavalisega vorreldes kiirendada
voOi aeglustada, kaardilt Audio muuta heli tugevust ning sisse ja vélja sulatuse aega. Kaardilt Video
saab valida pildi venitamise tdisekraanile (kui klipi kaader on viiksem véljundvideo kaadrist) ja kas
kuvasuhet selle juures séilitatakse voi ei. Venitamist tdisekraanile ilma kuvasuhte sdilitamiseta tuleb
kasutada nt laiformaadis SD videoklippide jaoks, sest sdltumata sellest kas salvestatakse 4:3 voi
16:9 vormingus, on kaadri suurus ikka 720x576 pikslit, kuid muutub pikslite kiiljesuhe.
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Eelvaatlus

Uldine Kestus Kiirus Paigutus Audio Video Efektid
Taisekraanile venitamii [«

Kuvasuhte sailitamine:

Réhtjoondus:

Piistjoondus:

Sulatus sisse: d

Sulatus valja:

Sulatus (sekundid): [2,00000000000 ™

Kas tegemist on tavalise voi laiformaadiga, saab jdlgida eelvaate aknas. Kui valitud on profiil DV
PAL Widescreen ja eelvaate aknas on laiformaadis pilt, on koik korras.

ParemklIdpsuga avanevast hiipikmeniiiist saab veel avada Hddbumise (pildi tekkimise ja kadumise)
ja Animeerimise (nt suumimise, st pildi fookuskauguse suurendamine/vihendamise) meniiiid, mille
valikud pakuvad mitmeid huvitavaid voimalusi. Voimalik on tekitada pilt-pildis efekte jne.

Efektide ja animatsioonide kasutamist tuleks iseseisvalt katsetada. Nendega voib tutvuda OpenShoti
kodulehel olevatel videotel, vt http://www.openshot.org/videos/, samuti ka kirjanduse loetelus
viidatud videotel.

Reisivideotes voib hddbumist kasutada, kui vahetub salvestuskoht, nt algavad uues linnas
salvestatud klipid.
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Tekstislaidid

Tekstislaide voib kasutada video voi selle peatiikkide alguses ja 10pus aga ka subtiitrite lisamiseks.
Viimasel juhul ndidatakse teksti litkuva pildi peal. Tekstislaidi tegemiseks valige mentiiist Pealkiri
korraldus Uus pealkiri, mis avab jargmise akna.

Alusta siit:

Tooriistad:

Tekstislaidi koostamise aken

Kdigepealt tuleb loetelust valida tekstislaidi mall. Vaikimisi on see joonisel olev Bar 1. Video
algusesse voi peatiikkide vahele paigutatavate staatiliste slaidide jaoks voib valida mone
dekoratiivse malli, nt Oval 2, Smoke 3 vdi Ribbon 1. Videopildi allservas nédidatavate subtiitrite
jaoks sobivad Footer 1, 2 ja 3 (vastavalt vasakul, keskel, paremal).

Pérast malli valikut klopsake nupul Loo uus pealkiri. Avanevasse abiaknasse tippige slaidi nimi,

nt T1, T2 jne. Tekstislaidide nimed peavad olema unikaalsed, muidu ei saa eelmist projekti vajaduse
korral uuesti konverteerida, sest kasutatakse uue projekti samanimelisi tekstislaide. Seega, kui nt
Hispaania reisivideo koosneb neljast projektist, voib tiitelslaididele anda nimed H1 T1, HI T2 ...;
H2 T1,H2 T2... jne.

Jargmisesse abiaknasse tippige slaidil kuvatav tekst (vastavalt mallile iiks v31 mitu rida) ja kldpsake
nupul Rakenda. Aknas on seejérel valitud malli ja tekstiga slaidi pilt.
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Alusta siit:

Tooriistad:

Teksti muutmine

Kirjastiili omadused

| Kasuta véimsamat redak

Hisp

=

)

IN
@)
=
)

)
)

Loobu Rakenda |

Tekstislaid

Teksti voite muuta, kldpsates nupul Teksti muutmine. Klopsates nupul Kirjastiili omadused saate
valida kirja stiili, kuid mitte kirja suurust. Tekstislaidi pdhjalikumaks muutmiseks tuleb klopsata
nupul Kasuta véimsamat redaktorit, mis avab tekstislaidi vektorgraatikaprogrammi Inkscape
aknas. Inkscape peab muidugi olema eelnevalt arvutisse paigaldatud. Selle programmi abil saate
slaidile lisada tekstiridu, muuta kirja suurust ja ridade paigutust jm.

Kirja ja tausta varvi saate muuta, kldpsates vérviliste ristkiilikutega nuppudel.

Voimalik on kasutada animeeritud subtiitreid. Selleks jagage subtiitriklipp kaheks osaks. Esimese
osa jaoks valige paremklOopsuga avanevast hiipikmeniilist Animeerimine ja edasi nt Vasakult
keskele. Subtiiter ilmub ekraani vasakult servalt, jouab keskele ja jadb sinna kuni 16peb tiitelklipi
teine osa.

Tekstislaidi asemel voib kasutada ka fotot, millele on eelnevalt kantud tekst. Subtiitriga tekstislaid
tuleb paigutada selle videoklippi kohale (korgemal olevale rajale), mille peal tahetakse subtiitreid
niidata.



Rulluvad tiitrid

Rulluvate tiitrite efekti saavutamiseks (nagu neid kasutatakse filmide 16pus), tuleb tekst paigutada
mitmele tiitelslaidile ja pukseerida need slaidid vaheldumisi kahele ajatelje rajale, nagu niidatud

jargmistel piltidel.

title 12.svg title 14.swvg

Meanwhile... ) Hare is what happaned next
ants living in their cave...

title 15.5vg title 16.5vg title 17.swvg

Starring Produced By Directed By

uean ARL - Alex
Janathan Thamas

Jonathan Tha

title 18.5vg title 19.5vg title 20.5vg

Tekst on jaotatud mitmele tiitelslaidile

00:02:50:000 00:03:00:000 00:03:10:000 00:03:20:000 00:03:30:000

I ||||||||||||||||||||||||||
title 21.5vg title 23.5vg title 25.5vg title 27 5wg
. | . I . | - I

S5VQ title 22.5vg title 24.5vg title 26.5vg title

Tiitelslaidid on vaheldumisi paigutatud kahele ajatelje rajale

Iga slaidi néditamise pikkuseks valige 7s ja médrake sellele paremkldpsuga avanevast meniiiist
animatsioon Alt iiles. See tekitab rulluvate tiitrite efekti.
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3D tiitelslaidid

See on OpenShoti unikaalne vdimalus, mis realiseerub 3D programmi blender kaasabil. Valige
meniilist Pealkiri korraldus Uus animeeritud pealkiri. Avanevast aknast valige sobiv mall, nt

Helenduvad koverad.
Vali mall
Pisipilt Nimi o

H“ﬁéigusesé’ra—

Glass Slider

OperStoc Tile | Halo vahendus Kaader

Objektiivi helk

14
f

Faili nimi

Pealkiri
Magic Wand

m‘ Helenduvad kavera

il g | Picture Frames (4 p

Suru valja

Faasi slgavus
Kirjatddbi nimi
Teksti joondus

Teksti suurus

il Poora 360 kraadi

Teksti laius

Title Diffuse Color

opelﬁ Liugle vasakult part

Title Specular Color

Lumi
Specular Intensity
puud Riba 1 varv
Riba 2 varv
: Riba 3 varv
| : :
ﬁ ‘ Riba 4 varv

Zoom to Clapboard |

| 2

125/250

Muuda 3D satteid

| TitleFileName |

| Title |

0.10

0.02
MJ

A
T

|1.00

A
T

F

e —

|0.50

|1.00
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Akna paremalt kiiljelt saab anda failile nime, tippida kuvatava teksti (iiks vdi mitu rida, vastavalt
mallile) ja muuta animatsiooni parameetreid. Kui see on tehtud, kldpsake nupul Renderda.
Programm blender genereerib hulga slaide (vaadeldud néites 250) ja paigutab need eraldi kataloogi.
Selleks kuluv aeg soltub arvuti voimsusest, kuid ka neljatuumalise 3,3 GHz protsessori korral voite
arvestada vihemalt 30 minutiga. Seetdttu on erinevate voimaluste katsetamine {isna tiilikas.
Projektiakna failide nimistusse paigutatakse genereeritud tiitelslaidi (tegelikult komplekti) nimi.

Koik 3D tiitelslaidid on ldbipaistval pdhjal, st neid voib paigutada mone pildi, tihevarvilise tausta
voi video kohale. 3D tiitelslaidide demo vt UbuntuVideoCast — Animated Titles with Openshot!

Blender on suurte voimalustega programm, millega oskaja voib mondagi korda saata, nt lisada
OpenShoti uusi malle. Vt How to make your own 20th Century Fox and LIONSGATE intro with
Blender 2.5 in 5 min.

Oleks ju tore alustada kdiki oma koduvideoid iihe ja sama 3D tiitelslaidiga, mida poleks iga kord
vaja renderdada. Seda véimalust OpenShot praegu ei paku. Kiill on aga véimalik koostada 3D
tiitelslaid, mis sobib iga teie koduvideo algusesse, ja lasta see videofailiks konverteerida. Selle
videoklipi voite paigutada kdigi oma reisivideote algusesse, ilma iga kord konverteerimisele acga
kulutamata. Samuti voite teha ka iga koduvideo 16ppu paigutatava videoklipi.

Programmi blender kasutamine on keeruline ega ole algajale joukohane, v.a OpenShoti komplektis
olevad 3D tiitelslaidid.
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Slaidiesitused

Parematest reisil tehtud fotodest voiks teha taustamuusikaga slaidiesituse. Valige sobivad fotod
vilja, vajaduse korral toddelge neid (keerake horisont otseks, parandage perspektiivi vis). Lodigake
fotodest vilja sobiva kiiljesuhtega osa (HD teleri voi kuvari jaoks 16:9). Parem on kasutada ainult
horisontaalseid fotosid. Pukseerige kdik fotod projekti faililoetellu ja sealt ikshaaval ajateljele
sobivas jdrjestuses. Slaidiesituse ette sobib kas tekstiga foto voi tekstiga tiitelslaid.

Slaide voite nédidata kas iiksteise jérgi voi kasutades iileminekuid ja videoefekte, mis teeb projekti
koostamise protsessi pikemaks, kuid esituse huvitavamaks. Kui tahate fotol kuvada selgitavat teksti,
siis tehke sobiva teksti paigutusega tiitelslaid ja pukseerige see foto kohal olevale ajatelje rajale.

Taustamuusika on kirsiks tordil. YouTubest leiab iga maa jaoks sobivat rahva- voi popmuusikat.
Muusikapalad pukseerige faililoetelust eraldi ajateljele. Lopuks konverteerige projekt sobivasse
vormingusse. Parima kvaliteediga slaidiesituse saate, kui konverteerite video 1920x1080p 25fps
vormingusse. Sellist videot ei saa kasutada DVD-plaadil. Seda tuleb vaadata arvuti kuvaril voi HD
teleris mélupulgalt voi viliselt kovakettalt.

Staatiliste piltide puhul piisab kaadrisagedusest 25 fps, seega sobib slaidiesituseks jirgmine reziim.
Failinimi: Egiptus2011]

| Ekspordi kataloogi | v | i-,garvo

Lihtne Laiendatud
+ Muud valikud

— Priofiil (kaérgus, laius, fps, kuvasuhe)

]_ HD 1080p 25 fps A
Laius: 1920

Kérgus: 1080
Kuvasuhe: 16:9
Kaadrisagedus: 25.00

Pikslite suhe: 1:1
Progressiivne: Jah

+ Pildirea satted

- Videosatted
Videovorming: | mp4 I v |
Videokoodek: llihx264 |
Bitikiirus / kvaliteet: [15.00 Mb/s [v]
- Helisatted
Audiokoodek: | libmp3lame BA
Diskreetimissagedus: 3:44100 ’T|
Kanalite arv: 2 [ v
Bitikiirus / kvaliteet: ._192 Rb,fs— Better qua.[.i.tg,r ’T|

Loobu | Video eksportimine

Uksikuid oma tehtud vdi internetist hangitud fotosid vdite paigutada ka reisivideosse videoklippide
vahele. Slaidiesitust on mugavam teha selleks moeldud programmiga ffDiaporama.
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Video eksportimine

Kui projekt on valmis, tuleb see eksportida, st konverteerida iiheks, sobivas vormingus videofailiks.
Kldpsake projektiakna nupul Video eksportimine voi valige samanimeline korraldus failimentiiist.

Avaneb jargmine aken.

Failinimi: lhlspaanlal l Failinimi: [hlspaanlal
Lihtne Laiendatud Lihtne Laiendatud
Alustamiseks vali profiil: & i""""d"a"k“d

Profiil: u + Priofiil (kérgus, laius, fps, kuvasuhe)

+ Pildirea satted
Vali jargnevate valikute seast sobivad:

- Videosatted

s [
viseovorning: |
video rori:
| videokoodek:
i [
Bitikiirus / kvaliteet: |5 Mbis v
— Helisdtted

suiokooder:

Diskreetimissagedus: [48000

ul
Kanalite arv: [2 H
kY

Bitikiirus / kvaliteet: [255 kbys

Aknas on kaks kaarti — Lihtne ja Laiendatud. Viimane sobib neile, kes on kursis
konverteerimisprogrammi ffmpeg voimalustega. Valige sobiv profiil, nt DVD, Blu ray/AVCHD voi
Veeb. Jargmiseks tuleb valida siht, nt DVD PAL, mida kasutatakse Euroopas, video profiil, nt DV’
PAL Widescreen, kui video on filmitud 16:9 kiiljesuhtega, ja 10puks kvaliteet. Reisivideote jaoks
valige Hea kvaliteet, kuigi see tdhendab pikemat konverteerimisaega. Kui seejérel avate kaardi
Laiendatud, kuvatakse sellel kdik parameetrid, mis vastavad kaardil Lihtne tehtud valikutele. Sellel
kaardil vodite parameetreid, nt audiokoodekit vdi video/audio bitikiirust muuta.

Klopsake nupul Video eksportimine ja oodake kuni arvuti t66 1opetab. Selleks kuluv aeg soltub
video profiilist, kvaliteedist, pikkusest ja arvuti voimsusest. 1920x1080 HD video korral vdib

10 min pikkuse projekti konverteerimiseks kuluda kahetuumalise 2,66 GHz protsessoriga arvutil
kuni tund aega, kiirem neljatuumalise 3,3 GHz protsessoriga arvuti saab hakkama 30 minutiga.
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Korgterav video

Seoses Eesti iileminekuga digilevile, on massiliselt soetatud uusi Full HD telereid, mille
eraldusvoime on 1920x1080. Miiiigil on palju sama eraldusvoimega arvutimonitore. Loomulikult
tuleks uue videokaamera ostmisel samuti eelistada Full HD (1920x1080p) videokaamerat. Sellised
kaamerad salvestavad milukaardile voi kdvakettale mp4- (Samsung), mts- (Canon, Sony), m2ts-
vOi m2t-faile (faililaiendi tiilip on tavaliselt kirjas ainult kaamera pdhjalikus juhendis). OpenShoti
jaoks sobivad kdige paremini mp4-vormingus failid. Full HD videot salvestavad ka paljude
digikaamerate uusimad mudelid.

Soovitatav, et kaamera suudaks salvestada videot selliste parameetritega, millega saab pérast
redigeerimist hakkama teie TV, nt 1080p 25, 30 vdi 50 fps. Kui arvuti ja kaamera on keskpérased,
ning teler 32-40 tolli, siis voib kasutada 1280x720 25, 30 v41 50 fps vormingut. Milukaardile
mahub rohkem, konverteerimisaeg on poole lithem, kvaliteedi vahe ei ole vdga suur, kuid on siiski
margatav. Seda vormingut kasutavad ka paljud video salvestamist voimaldavad fotokaamerad.
Rohkem mojutab tulemust operaatori t66 kvaliteet — dige kaadri valik, stabiilne kaamera asend,
liigse sisse/vélja suumimise véltimine jne.

Mp4-, mts- ja m2ts-faile saab Ubuntu operatsioonisiisteemiga arvutis vaadata nii Totemi kui VLC
mingijaga (m2t-faile need ei méngi). Mp4-failide ja 1280x720p mts-failiga redigeerimisega
probleeme ei teki. 1920x1080p mts-failide korral jonksutas GMA 3100 integreeritud video korral
nii pilt kui ka heli, mistdttu ei olnud véimalik td6tada. Soovitatakse mts-failid eelnevalt
konverteerida teise vormingusse (nt avi vdi mov). Selleks voib kasutada ffmpeg skripti, ffimpeg
graafilist liiddest WinFF (Ubuntu varamutes), programmi EKD voi pukseerida videoklipid OpenShot
projektiaknasse ja konverteerida need ilma tiiendava todtlemiseta mp4-vormingusse. Edasi jatkub
t00 juba mp4-failiga. Pérast tootlemist tuleb projekt veel kord konverteerida, mis kahekordistab
konverteerimiseks kuluva aja. Kdenlive korral on vdimalik kasutada selle programmi korraldust
Transcode, OpenShot videokonverteerijat ei sisalda.

Kdige lihtsam tundub olevat ffmpeg skripti kasutamine. OpenShot foorumis soovitatakse mts- ja
m2ts-failid konverteerida avi-failideks jargmise skriptiga (iihe failiga voib konverteerimist
katsetada ffmpeg kdsuga, mis on semikoolonite vahel). 29.97 asemel tuleb panna filmimisel
kasutatud kaardisagedus ja deinterlace tuleb é&ra jatta, kui filmiti interlace, st 1080p reziimis. Avi-
faile saab projektiaknasse pukseerida ja mugavalt toddelda. YouTube kasutab 48000 asemel sample
rate 44100. Seega tuleks skripti muuta vastavalt valitud filmimise reziimile ja katsetada.

#!/bin/bash

for i in "$i"*.MTS; do name="${i%.*}"; ffmpeg -i "$i" -vcodec mpeg2video -r
29.97 -b 17100K -acodec libmp3lame -ac 2 -ab 256k -ar 48000 -deinterlace -s
1920x1080 "${name}.avi"; done

Neid probleeme saab viltida, hankides videokaamera, mis salvestab mp4-vormingus, nt odavaim
Samsung HMX-R10SP. Korgteravusega salvestatud video voib OpenShotiga konverteerida
1280x720 30p voi koguni Widescreen DVD vormingusse, kui soovite seda taasesitada DVD-
plaadilt. Kvaliteet on parem kui SD kaamera kasutamisel. Kui kaamera seda véimaldab, tuleks
salvestada 1920x1080p 25 fps reZiimis.

Laadisin YouTubest alla 1080p 30 fps mp4-filmitreileri (48,5 MB), pukseerisin selle OpenShot
faililoetellu ja lisasin faili ette oma tiitelslaidi. Projekti kogupikkus oli 2 min. Valisin jirgmised
konverteerimisparameetrid
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http://sourceforge.net/projects/ekd/
http://code.google.com/p/winff/wiki/UbuntuInstallation

Failinimi: Vaikimisi projekt ' Failinimi: Vaikimisi projekt

iEkspordi kataloogi v PSS M  Ekspordi kataloogi v | iarvo B
Lihtne Laiendatud Lihtne Laiendatud
Alustamiseks vali profiil: + Muud valikud
Profiil: | Kdik vormingud A + Priofiil (kérgus, laius, fps, kuvasuhe)

+ Pildirea satted
Vali jargnevate valikute seast sobivad:

siht; MP4 (h.264) v | =/ Videosétted
: . Videovorming: ‘mp4 v |
Video profiil: | HD 1080p 30 fps v - |
. - Videokoodek: | libx264 M
Kvaliteet: [Hea A -
Bitikiirus / kvaliteet: | 15.00 Mbys L
— Helisatted
Audiokoodek: | libmp3lame 17
Diskreetimissagedus: ;.44100 ’T|
Kanalite arv: |12 ’T]
Bitikiirus / kvaliteet:  [192 kbs L
| Loobu | | Video eksportimine Loobu | Video eksportimine |

] | J

Libmp3lame (mp3) audiokoodek tundub olevat kdige universaalsem, st tagab heli nii arvutis kui ka
Philipsi ja Samsungi telerites. Kaadrisagedus peaks vastama videokaameras kasutatule.

Konverteerimiseks kulus Core 2 Duo 2,66GHz protsessori, integreeritud GMA 3100 videokiirendi
ja 2GB muutmaéluga arvutil 13 min (kiimne minuti video jaoks seega 65 min). Faili suurus oli
211,5 MB. 40 min reisivideo suurus oleks seega 4230 MB, konverteerimisaeg 260 min. 720p korral
laks sama faili konverteerimiseks vaid 7 min, faili suurus 119 MB (kaks korda viiksem fail, kaks
korda lithem konverteerimisaeg), kuid kvaliteet on veidi halvem.

Aastateks reismilestusi talletava video konverteerimiseks vaib ju 4-5 tundi kulutada, kuid parem
oleks kasutada suurema joudlusega arvutit.

Inteli 15-2500K 3,3GHz Sandy Bridge protsessori, 4GB muutmélu ja otse protsessorisse
integreeritud Inteli HD 3000 videokiirendiga arvutil kulus samade parameetritega 1080p faili
konverteerimiseks vaid 6 min. Ajavdit seega rohkem kui kaks korda. Selline riistvara tagab ka
sujuva video redigeerimise ja sujuva konverteeritud video méngimise.

1280x720 mts-faile saab samuti faililoetellu pukseerida ja YouTube 720p profiiliga konverteerida.
1920x1080 mts-faili pilt ja heli hakkis GMA3100 videokiirendi korral eelvaatusaknas, kuid
konverteerimine mp4-failiks oli voimalik.

Mida teha konverteerimise tulemusel saadud mp4-failidega? Linuxiga arvutis saab neid méingida
VLC voi Totem méngijaga (kui riistvara suudab tagada kdrgterava pildi esitamise ja arvutis on
vajalikud koodekid), HD teleris USB-porti iihendatavalt milupulgalt voi véliselt USB-kdvakettalt,
kui teler nendelt seadmetelt mp4-faile miangib. Sellega saavad hakkama paljud telerid, millel on
USB-meedia esituse tugi, nt Samsung UE32B7070. Milliseid konverteerimise parameetreid teleril
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méngimise jaoks valida, selgitab testimine. Eelistatavalt tuleks video salvestada selliste
parameetritega, mis parast konverteerimist teleris méangib.

Kui videokaamera iihendatakse teleriga mini-USB kaabliga voi arvuti HDMI-kaabliga, siis tekitab
sobiva videovoo kaamera vo1 arvuti. USB mélupulgalt voi véliselt kovakettalt videot méngides peab
sellega hakkama saama teler.

Viline kovaketas (eriti juhul kui see saab toite USB-pordist) on kdige mugavam ja odavam
reisivideote sdilitamise vahend, sest langeb dra Blu ray pleieri, kirjutaja ja plaatide ostmise vajadus.
Kui teie teler keeldub kovakettaga koostodd tegemast, on voimalik vahemeheks valida WD

TV Live meediapleier. See on viike karbike, mis {ihendatakse teleriga HDMI kaabliga. Kogu
dekodeerimise teeb pleieri meediaprotsessor. Karbi USB-portidesse voib ithendada méalupulga, tihe
voi koguni kaks suurt vélist kdvaketast.

Seade suudab mingida mpg, flv-, mpg4-, wmv-, mov-, mts-, m2t- ja mkv-faile, samuti DVD.ISO ja
Blu ray.ISO faile (plaaditdmmised). Voimalik on ka vaadata slaidiesitusi kdvakettal paiknevatest
fotodest ja mingida muusikafaile.

DVD plaatide koostamine ja kirjutamine

Kui profiiliks on valitud DVD, siis konverteeritakse projekt vob-failiks (ka siis kui kaameraga
salvestati HD video). Mitu sellist faili vdib paigutada DVD-plaadile, mida mingivad DVD-lugejad.
OpenShot ei sisalda DVD plaatide koostamise vahendeid. GNOME td6laua jaoks voib paigaldada
Ubuntu varamutest programmi DeVeDe, mis vdimaldab selle t66 mugavalt dra teha. Programm teeb
vob-failidest meniitiga DVD-plaadi tdmmise, st ISO-faili. Seda vo6ib arvutis mingida VLC
méngijaga voi kirjutada DVD-plaadile. Selliseid plaate méngivad nii DVD-pleierid kui ka arvutid.

Pohimatteliselt on voimalik mp4-failidest koostada DVD AVCHD plaat (Blu ray vormingus DVD
plaat), kuid selleks pole Linuxis sobivat tarkvara ja pealegi ei méngi kaugeltki mitte kdik Blu ray
pleierid selliseid plaate.
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http://www.rastersoft.com/programas/devede.html
http://www.wdc.com/en/products/products.aspx?id=330
http://www.wdc.com/en/products/products.aspx?id=330

Kokkuvotteks

GNOME to6lauva kasutajate jaoks on OpenShot parim videoredaktor. Kdige parema tulemuse tagab
OpenShot 1.4.2 Ubuntu 12.10 vai hilisema 64-bitise operatsioonisiisteemiga (tdnu uusimatele melt
ja ffmpeg pakkidele ning uusimatele videodraiveritele). See voib olla piisavaks pdhjuseks, miks
pikaajalise toega Ubuntu 12.04-1t Ubuntu 12.10-le {ile minna. Mugavaks t66ks sobib Inteli
15-2500K 3,3GHz (vdi vdimsama) protsessori ja vahemalt 4GB muutméluga arvuti. Kuna Sandy
Bridge protsessoritesse on integreeritud Inteli HD 3000 videokiirendi, pole iseseisvat videokaarti
otseselt vaja, kuid mérgatavalt suuremat joudlust tagav videokaart on siiski soovitatav.

Eelised: tookindlus, sobivate koodekite olemasolu korral suudab OpenShot to6delda ja
konverteerida enamikku failtiilipe, avar valik iileminekuid ja videoefekte, sh Fade In/Out video- ja
helifailide jaoks, tiitelslaidide mallid, 3D tiitelslaidid, voimalus koostada rulluvaid tiiterid, nididata
subtiitreid kaadri sobivas kohas vdi neid tilevalt/alt/kiilgedelt kaadrisse tuua, iga klipi vo1 kogu raja
heli vdib summutada, klipi helitugevust on vdimalik reguleerida, saab lisada taustamuusikat,
videoklippe on voimalik kérpida, tilkeldada, digitaalselt suumida, erineva kiirusega néidata,
saavutada pilt-pildis efekti jpm. Usna hea ingliskeelne abiinfo fail, mis avaneb klahviga F1.

Puudused: subtiitrite teksti suurust ei saa muuta ilma lisaprogrammi /nkscape kasutamata. YouTube
HD jaoks puudub Full HD (1080p) valik. Konverteerimisel ei ndidata kulunud aega ega
konverteerimise 10puni jadvat aega numbriliselt. DVD-plaatide koostamiseks on vaja vilist
programmi. DVD- ja Blu ray plaatide tegemise kohta pole abiinfos midagi 6eldud, samuti ka
puuduvate koodekite paigaldamise kohta. Puuduvad juhised oma tiitelslaidide ja 3D tiitelslaidide
mallide tegemiseks.

Kiimnest minutist pikemate projektide korral kasvab oluliselt projekti laadimise aeg, samuti
muudatuste sisseviimise aeg, mille jooksul programm ei reageeri. Klippide iileminekud ei t66ta alati
korralikult, iihel rajalt teise siirdumisel tekib helis krops.
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http://en.wikipedia.org/wiki/Sandy_Bridge
http://en.wikipedia.org/wiki/Sandy_Bridge

Kirjandus:

OpenShot Video Editor Manual (v1.3.0)
YouTube OpenShot Tutorial
Screencast of OpenShot Video Editor!

OpenShot effects test
Zoomed-in picture-in-picture

Stretch, Squeeze. and Zoom Video on Linux!
HOW TO: Install libx264 and libmp3lame
New WD TV Live Plus HD Media Player Delivers Netflix Content
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http://www.cdrinfo.com/Sections/News/Details.aspx?NewsId=27788
https://answers.launchpad.net/openshot/+faq/1040
http://www.openshotvideo.com/2009/07/stretch-squeeze-and-zoom-video-on-linux.html
http://openshotusers.com/forum/viewtopic.php?f=13&t=327
http://www.youtube.com/watch?v=19cciexPLZw
http://www.youtube.com/watch?v=ECoWSHRQzME&feature=related
http://www.youtube.com/results?search_query=openshot+tutorial&aq=1&oq=openshot
http://www.openshotusers.com/help/1.3/en/

Lisal

Klahvikombinatsioonid

Klahv Tegevus
J Kiirelt tagasi kerimine
K Paus/Mingimine
L Kiirelt edasi kerimine
Tiihikuklahv Paus/Mingimine
Nool iiles Eelmisele tdhisele
Nool alla Jargmisele tdhisele
Nool vasakule Kaadri vOrra tagasi
Nool paremale Kaadri vorra edasi
TAB Suuruse muutmine/Valik
tooriistade liiliti
Ctrl+kerimisnupp Ajatelje mastaabi
suurendamine/vihendamine
Ctrl+Home Ajatelje algusesse
Ctrl+End Ajatelje 16ppu
F1 Abiinfo

Ajatelje mastaabi muutmiseks tuleb kursor eelnevalt viia monele ajatelje rajale. Klahviga F1 avaneb
iisna pohjalik ingliskeelse abiinfo fail.
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Lisa2

YouTube'sse lileslaadimiseks jaoks sobivad vormingud

Video
Resolutsioon Originaalne, 1920 x1080 (1080p) voi 1280x720 (720p)
Bitikiirus Minimaalne bitikiirus pole méaératud

Kaadrite arv sekundis

Sdilitada originaalne (25, 29,97 voi 30)

Koodek

H.264 (libx264) v&i MPEG-2

Eelistatud konteinerid

FLV, MPEG-2 ja MPEG-4

Audio

Koodek MP3 (libmp3lame) voi AAC (libfaac)
Eelistatud konteinerid  |FLV, MPEG-2 ja MPEG-4
Diskreetimissagedus 44.1kHz

Kanalid 2 stereo

How to Upload A Video to YouTube

OpenShoti koodekite loetelus on 1ibx264 ja libmp3lame, mitte H.264 ja MP3.
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http://www.youtube.com/watch?v=_O7iUiftbKU&feature=related

Lisa 3

HD TV reziimid (Philips 32PFL7694)

. 720p - 50Hz, 60Hz (t66tavad ka 25Hz ja 30Hz)
. 10801 - 50Hz, 60Hz
. 1080p - 24Hz, 25Hz, 30Hz, 50Hz, 60HZ

Toetatud multimeedia (malupulgalt voi USB-kettalt)

Kdige kindlam on selle teleri puhul kasutada resolutsiooni HD 720p 25fps. Sobivaim resolutsioon,

bitikiirus ja helikoodek tuleb iga teleri jaoks katsetamise teel méérata.

Vorming Video Audio Failinime laiend
AVI MPEG-4 SP, MPEG Layer 2/3 .avi
MPEG-4 ASP AC3
mpg MPG-1, MPG-1 Layer 2, .mpg, .mpeg,
MPG-2 LPCM, AC3 .vob
mpeg4 MPEG-4 AVC (H.264, | AAC-LC, AAC-HE .mp4
L4-HD

Panasonic HMX-R10P videokaamera salvestusreziimid

[HD]1080/50i (SF)
[HD]1080/50i (N)

[HD]1080/25P (sobib OpenShoti, Samsungi telerite ja YouTube jaoks)

[HD]720/50P
[SD]576/50P
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