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Saateks

GIMP (GNU Image Manipulation Program) on tasuta digifotode to6tlemise programm, mis ei jai
vOimalustelt alla kallile Adobe Photoshopile. Loomulikult saab sellega teha koiki lihtsamaid
operatsioone nagu foto kdrpimine, suuruse muutmine, pddramine, punasilmsuse kdrvaldamine,
vérvide korrigeerimine jm, aga ka mérksa keerukamaid, kihtidel ja maskidel pohinevaid
operatsioone. Fotokogu haldamise vahendeid GIMP ei sisalda, selleks on programmid F-Spot,
digiKam jt. GIMPi pdhjalik ingliskeelne juhend on viga mahukas (653 1k), nagu ka selle kohta
kirjutatud arvukad ingliskeelsed raamatud. Neid on raske kasutada, kui programmi meniiiid on
tolgitud eesti keelde. Kéesolev lithijuhend tutvustab levinumaid fotode to6tlemise operatsioone.
Alljargnevat on testitud Ubuntu 9.10 keskkonnas GIMP 2.6.7 versiooniga.

Kasutajaliides

GIMPi kasutajaliides erineb tunduvalt laialt levinud Adobe Photoshopist. Uhe akna asemel kasutab
GIMP mitut vabalt nihutatavat abiakent todriistakasti, kihtide ja muude operatsioonide jaoks.
Abiaknad vodivad olla iihendatud dokkideks. Téhtsaim abiaken on tddriistakast (vasakul tileval).
Selle sulgemine 16petab programmi t66. Esialgu tundub kasutajaliides vdga keerulisena, kuid pérast
moningat harjutamist selguvad selle positiivsed kiiljed — tooriistu ja nende parameetreid saab valida
mentiiisid avamata, dokke ja abiaknaid saab ekraanil vabalt nihutada jm.
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GIMPi kasutajaliides. Keskel pildiaken, selle vasakul ja paremal kiiljel dokid tooriistadega.




Foto tootlemist voib alustada mitmel viisil. Failihalduri aknas v3ib foto nimel vdi pisipildil teha
paremkldpsu ja valida avanevast hiipikmentiiist korraldused Ava programmiga, GIMP Image
Editor. Seejérel kdivitub GIMP ja valitud foto avatakse selle pildiaknas.

Kui GIMP avatakse operatsioonisiisteemi meniiiist, siis on pildiaken esialgu tithi. Kdige lihtsam on
vajalik foto avada pukseerides selle nime voi pisipildi pildiakna vasakus servas paiknevale
tooriistakastile. Kui pukseerite selle pildiaknasse, siis avatakse foto uue kihina, mis ei pruugi olla
just see, mida soovisite. Foto v3ib avada ka GIMPi failimentiii (Fail) korraldusega Ava, ndidates
seejirel avanevast navigeerimisaknast pildi asukoha. Samast meniiiist saab t66deldud foto
salvestada korraldustega Salvesta (kirjutab vana faili iile) voi Salvesta kui (salvestab uue nimega).
Failimeniiti korraldus Sulge sulgeb aktiivse kihi. Korraldus Sulge koik sulgeb koik avatud kihid,
jattes ndhtavaks tiihja pildiakna. Korraldus Vdilju 16petab GIMPi t66. Klops tooriistakasti paremas
iilanurgas paikneval siimbolil ,,x* 16petab GIMPi t66. Kui pilti on t66deldud, kuid muudatusi
pole salvestatud, siis kiisitakse t60 1opetamiseks kinnitust.

Tooriistakast g3l Tooriistakastis on fotode to6tlemiseks kasutatavate
tooriistade ikoonid. Kui viite kursori ikoonile, kuvatakse
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. Shortcuts. Moningaid korraldusi saab anda kldpsates
abiakende alaservas olevatel ikoonidel.
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Fotode tootlemise ABC

Digifotoaparaadiga foto tegemiseks piisab amatdoril padstikunupule vajutamisest. Kdik muu teeb
automaatika. See on nii lihtne, et igaiiks vOib vaevata teha sadu vdi isegi tuhandeid fotosid. Need
kantakse arvuti kovakettale ja sellega asi tihti piirdubki. Ometi tuleks igat fotot mingil mééral
toodelda. Jargnevalt vaatleme lihtsamaid fototd6tluse votteid, mida saab teha ka paljude muude
programmidega, nt digiKam 1.0.0

Paljud fotod vajavad kérpimist, et eemaldada pildi servadelt iileliigne ja tuua pohiline paremini
esile. Reisil olles ei saa sageli valida parimat pildistuskohta, kellaaega, ilma ja nendega seotud
valgustust. Sellest tingitud puudusi saab mingil mééral parandada fotosid hiljem arvutis toodeldes.
GIMP pakub selleks rikkaliku voimaluste arsenali.

Foto karpimine

Foto kdrpimine on iiks levinumaid operatsioone. Seda v3ib vaja minna mitte ainult olulisema esile
tostmiseks, vaid ka selleks, et foto kiilgede suhe vastaks selle vaatamiseks kasutatava kuvari voi
teleri kiilgede suhtele (viimasel ajal {iha sagedamini 16:9 v&i 16:10). 15x10 cm paberile
printimiseks peaks foto kiilgede suhe olema 3:2, muidu 1digatakse printimisel osa pildist dra ja
kaduma voib minna midagi teie jaoks olulist.

Kui foto horisondijoon voi ehitise puhul perspektiiv vajab paika séttimist, siis tuleb seda teha
enne foto kirpimist, kuna nende operatsioonide korral viheneb kasulik pildivili tunduvalt.

Kérpimiseks kldpsake tooriistakasti ikoonil Kdrpimise tooriist. | Teoriistakasti all dokis avaneb
kaart Kdrpimine, kus saate miérata vajaliku kiilgede suhte ja/voi jalgida kirbitud osa suurust
pikslites. Kui soovite, et kdrbitud osa oleks kindla kiilgede suhtega, tehke klops kontrollkastis
Piisiv ja tippige suhtevéljale soovitud kiilgede suhe: 3:2 (vastab 15x10 cm prinditud foto
kiiljesuhtele), 4:3 (vastab kineskoopkuvari ja -teleri kiiljesuhtele), 5:4 (vastab 1280x1024 kuvarile),
16:9 (vastab HD teleri kiiljesuhtele). Sobiv foto kiiljesuhe sdltub niisiis sellest, mida fotoga
kavatsetakse teha. Printimiseks on vaja teistsugust kiiljesuhet, kui nt laiekraanteleril vaatamiseks.

Kldpsake soovitava pildiosa vasakus iilanurgas (tdpne koht pole oluline, sest hiljem saab valitud osa
nihutada) ja tekitage, vasakut hiirenuppu all hoides ning hiirt diagonaalselt alla paremale nihutades,
pildiaknasse ristkiilik. Ristkiiliku nurkades on kastid, kust saate valitud osa nurki mugavalt
nihutada. Taust kuvatakse tumedamalt kui viljaldigatav pildiosa.

Jargmisel pildil on kérbitud foto osa kiiljesuhteks valitud 3:2, et fotot saaks 15x10 cm paberile
printida.
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Pilt seeriast meie ja J. Strauss. Kuju ja inimesed on liiga viikesed

Muutke pildiaknas oleva ristkiiliku suurust ja asendit kuni olete tulemusega rahul ja kldpsake siis
valitud osal voi vajutage klahvi Enter. Niiiid kuvatakse pildiaknas ainult valitud pildiosa. Kui
tulemus ei rahulda, siis tiihistage kdrpimine pildiakna meniiii korraldustega Redigeerimine, Vota
tagasi Pildi kirpimine voi klahvikombinatsiooniga Ctrl+Z. Viimane kehtib koigi viimati tehtud
muudatuste tithistamise jaoks.

Kaérbitud foto vdib korraldustega Fail, Salvesta voi Salvesta kui salvestada kas sama nimega
(originaal kirjutatakse iile) voi uue nimega. Printimiseks mdeldud fotod tuleks salvestada vastavasse
kataloogi.

Foto vaba pooramine

Vahel juhtub, et kaamera pole pildistamisel péris horisontaalne. Siis on fotol horisontaalsed ja/voi
vertikaalsed jooned veidi kaldu. Eriti mirgatav on see merevaadete puhul. Seda puudust saab
parandada fotot veidi podrates.

Kldpsake tooriistakasti ikoonil Podramise tooriist. |ﬁEdasi klopsake pildiaknas fotol ja nihutage
hiirt, vasakut nuppu allavajutatuna hoides, iiles- voi allapoole. Pilt po6rdub. Pildiakna peal avaneb
abiaken, mille abil saate poordenurka tdpsemalt madrata. Et korrigeerimiseks vajalik podrdenurk on
tavaliselt lisna viike, on tdpseks podramiseks kodige lihtsam kldpsata abiakna liuguri kohal oleva
numbrivilja nooltel, mis muudavad p&ordenurka kraadi murdosades.



Todriistakast x| |

=

B B

T 2 s
3 PEY
S k)
B AT/
o /<86 &8
& @

Pdéramine =
Muuﬂdatakje:!i‘ 3 /f\
Suund

© Normaalne (Edasi)

_) Korrigeeriv (tagurpidi)

Interpoleerimine:

| Kuubik ~ |
Loikamine:

Reguleeri |
Eelvaade: E“Pilt . .v |

Katyus; s | (100.0 |

-

| samm 15 kraadi (Ctrl)

29

Al
=

==

DSCNO0234.)PG-1.0 (RGB, 1 kiht) 2592x1944 - GIMP
Fail Redigeerimine Valik Vaade Pilt Kihid Varvid T6dristad Filtid Aknad Abi
||||5|0|0||||||||?|5p||Mllellop;}lwl|\||1\25?\|I\I|‘]\5pp||\||||1|?Fp|||||||2|Opp|||||||2|25?||||\llzﬁppg‘a

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

5] Pdédramine

w Pdéoramine
" Tagapihi-2 (DSCND234 JPG)

Keskpaiga X: (129600 |7
Keskpaiga Y: |972,00 |

Reseti

Abi

!“px v 33.3% | Tagapohi (46,4 MB)

Kirikutorn on niiud vertikaalne. Poordenurk on tiks kraad

Pooramisel voib abiks votta vertikaalse voi horisontaalse joone, mille saab pildivéljalee pukseerida
joonlaualt, kui abijoonte nditamine on sisse liilitatud (korraldused Vaade, Abijoonte nditamine), vt

Straighten a crooked image.

Podramine tekitab pildivilja servadesse mustad alad, mis tuleb eemaldada fotot kdrpides. Seetdttu
poorake fotot enne selle kiirpimist.

Perspektiivi kohendamine

Hooneid pildistades tekib paratamatult suurem voi vdiksem perspektiivi moonutus, sdltuvalt
kaamera asendist pildistatava objekti suhtes. Mida ldhemal te hoonele pildistamisel olete, seda
suurem on moonutus. Mingil médiral on seda véimalik kohendada. Hea tulemus pole kindel, kuid

proovida tasub.

Valige tooriistastist Perspektiivi téoriist. ATéériistakasti all dokis avaneb kaart Perspektiiv.
Kldpsake pildiaknas fotol. Avaneb abiaken Perspektiiv ja foto nurkades kuvatakse ruudud.
Lohistage neid kordamdodda aeglaselt foto keskpaiga suunas voi sellest eemale.


http://www.tutorialized.com/view/tutorial/Straighten-a-crooked-image-with-Gimp/52595

Viini Riigiooperi hoone nagu kaamerasilm seda négi

Vihemalt osa vertikaaljooni hoone vasakus servas ja keskel on jargmisel pildil vertikaalsed, kuid
pildivili on oluliselt viiksemaks muutunud.
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Persﬁektiivi kohendamine toob kaasa pildivélja tuntava vahenemise



Ristkiilikukujulise foto saamiseks tuleks pilti tugevasti kirpida. Kohendage perspektiivi enne foto
kéirpimist. Printimiseks vajaliku kiiljesuhte korral hoone enam tervikuna pildile e1 mahuks. Vaba
kiiljesuhtega saab fotot nii kérpida, et seda siinnib vaadata kuvari voi teleri ekraanil. Vajaduse korral
tuleb leppida kompromissiga, st vihendada joonte kallet nii palju kui vdimalik, et siiski saada
sobiva kiiljesuhtega foto.

Pérast perspektiivi kohendamist tuleb fotot vajaduse korral tdiendavalt teravustada meniili Filtrid
korraldustega Parandamine, Ebaterav mask (Unsharp Mask) vdi Sharpen. Esimene tagab tavaliselt
parema tulemuse. Hoolimata nimest on see to0riist moeldud pildi teravuse tdstmiseks. Seda voib
kasutada korduvalt. Iga korraga muutub foto teravamaks, kuid iileméiirane teravustamine voib
pohjustada virvimiira.

b
—_
\ 3

<%
|

.

I
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Ule- ja alavalgustus ning vérvid

Tasemete kohandamine

Kui foto on tervikuna veidi ala- voi iilevalgustatud (vastavalt liiga tume voi hele), saab seda
korrigeerida tasemete kohendamisega. Jirgmine foto on liiga tume.



Avage foto GIMPi pildiaknas. Valige meniilist Vdrvid korraldus Tasemed. Todriistakasti all dokis
avaneb kaart Tasemete muutmine, lisaks avaneb abiaken Tasemete muutmine. Pukseerige abiaken
ekraanil sobivale kohale, kus see pildiakent ei varja.
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Abiakna iilaosas on histogramm. Selle ilmekamaks esitamiseks kldpsake tooriistakasti kaardi
raadionupul Lineaarne histogramm. Histogramm néitab pikslite arvu hallskaala iga taseme jaoks.
Histogrammi vasak ots vastab pildi tumedale alale, parem ots heledale alale. Oige ekspositsiooni
korral holmab histogramm kogu skaala, meie fotol on skaala parem ots tiihi, st puudub info heledate
pikslite kohta.

Pukseerige histogrammi all oleva sisendtasemete skaala parempoolne liugur kohani, kus
histogrammi tiihi osa 16peb. Alumise véljundtaseme skaala liugurid peaksid jadma selle otstesse, vt
jargmist pilti. Foto on muutunud tunduvalt paremaks. Kldpsake abiakna nupul Olgu.
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Varvikoverate kohendamine

Edasi vaatleme veidi keerukamat protseduuri — védrvikdverate kohendamist. Jargmisel fotol on taust
liiga tume, kuid foto sisaldab, erinevalt eelmisest niitest, siiski infot nii viga tumedate kui ka viga
heledate heledate osade kohta. Selle parandamine eelkirjeldatud viisil ei annaks head tulemust.

Avage foto pildiaknas ja valige meniiiist Vdirvid korraldus Kurvid. Tooriistakasti all dokis avaneb
kaart Kurvid, lisaks avaneb abiaken Kurvid. Pukseerige abiaken ekraanil sobivale kohale, nt
pildiakna paremale kiiljele, kus see pildiakent ei varja.
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Histogrammi peal on niilid diagonaaljoon. Klopsake selle alumises otsas ja kergitage tekkinud
punkti veidi kdrgemale, vt jirgmist pilti. Sellega muudetakse tumeda osa vérvitasakaalu (tumedat
osa heledamaks). Parempoolne kontrollpunkt véldib heledate osade liiga heledaks muutumist.
Nihutage mdlemat punkti, kuni olete tulemusega rahul ja kldpsake siis abiakna nupul Olgu.
Tulemust saab jélgida pildiaknas, kus muudatused kohe kajastuvad. Endise olukorra taastab kldps
abiakna nupul Reseti.
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See protseduur vajab harjutamist, kuid voib anda héid tulemusi. Antud foto korral muutus varem
liiga tume taust mérksa paremini vaadeldavaks.

Punktide asukohta diagonaaljoonel saab méadrata, kldpsates pildil sobiva tumedusastmega kohal.
Histogrammile ilmub selle koha tumedusastmele vastav vertikaaljoon. Kldpsake kohas, kus see
16ikub diagonaaljoonega, sinna ilmub punkt, mida vdite iiles- voi allapoole nihutada.
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Jargmisel pildil on esiplaan alavalgustatud — liiga tume. Avage abiaken Kurvid. Kldpsake pildiaknas
pruudist vasakule jddval tumedal seinapinnal. Kurvide aknasse ilmub vertikaaljoon. Klopsake
kohas, kus see 16ikub diagonaaljoonega. Tekkinud punkt vastab seina tumedusastmele.
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Klopsake niilid avast paistva jérve heledal vee pinnal. Kurvide akna parempoolsesse ossa ilmub
vertikaaljoon. Klopsake kohas, kus see 16ikub diagonaaljoonega. Tekkinud punkt vastab selle
(heleda) koha tumedusastmele. Nihutage vaskpoolset punkti nii palju {ilespoole, et sein ja pruut
oleksid sobiva tumedusega. Parempoolset punkti nihutage allapoole, et vee pind liiga heledaks ei
muutuks.

4 DSCNO0244.)PG-2.0 (RGB, 1 kiht) 2592x1944 - GIMP

Fail mine d Filtrid d Abi .| Kohanda varve kurvidega m
Tagapdhi-4 (D5CN0244.JPG)

Mallid:| V‘ op @

Kanal: |Va'a'rtus v | |I__a'htesta kanal| i@| ]

/|

[
Kurvi tiidp: |""Sujuv v ‘
“| @ Eelvaade
|px v|| 25% v|Tagap6hi (55,8 MB) 4 | Abi || Reseti || Loobu || Olgu ‘

Pildi parempoolsesse serva ilmunud fotograafi silueti saab eeldada pilti kdrpides vdi seina struktuuri
silueti peale kopeerides.
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Varvustasakaal

Digifotode suurimaid probleeme on dige virvustasakaal (white balance). Kaamera automaatika et
suuda kunstliku valgustuse korral alati tdpselt madrata milline pildi osa peaks olema valge.

Selle hodglampide valgusel tehtud foto puhul on kaamera vérvustasakaal jaetud seadistamata, st
kasutatud véartust AWB (auto white balance). Tulemuseks on iileni punakas foto. Avage foto
pildiaknas. Tihti piisab foto parandamiseks meniiii Vdrvid korraldustest Automaatne, Valgetasakaal.

Kui soovite seda ise teha, siis valige meniilist Vdrvid korraldus Virvustasakaal. Avaneb abiaken
Virvustasakaal. Pukseerige abiaken ekraanil sobivale kohale, nt pildiakna paremale kiiljele, kus
see pildiakent ei varja. Valige muudetavaks piirkonnaks Heledaimad. Viarvitasemete kohendamiseks
nihutage abiakna kolme liugurit. Piitidke saavutada, et valged kohad (kaelus) oleks vdimalikult
valged ja muud vérvid (sinine) vastuvoetavad. Kui tulemus rahuldab, kldpsake nupul Olgu.
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Kuna nédgudel on ldbitootamata valged alad, siis voiks enne kirjeldatud protseduuri proovida nidod
veidi tumedamaks muuta varvikdverate kohendamise teel. Vdimalusi on palju, sobivate leidmine
vajab veidi katsetamist. Originaalfotot ei muudeta seni, kuni te seda iile kirjutada ei lase. Seega voib
julgelt katsetada.
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Heledus, kontrastsus, gamma

Fotodel saab virve korrigeerida muutes heledust, kontrastsust ja gammat. Jirgmise foto vérvid

tunduvad veidi luitunutena. Domineerib roheline vérv.

Avage foto pildiaknas ja valige meniitist Vdirvid korraldus Heledus-kontrastsus. Avaneb abiaken
Heledus-kontrastsus, milles on liugurid heleduse ja kontrastsuse muutmiseks. Heledus kontrollib
kogu pildi heledust-tumedust. Selle suurendamisel nihkub histogramm paremale. Varjud muutuvad
halliks. Kontrastsuse suurendamisel venitatakse histogramm laiemaks, st virvid eristuvad
iksteisest. Suurendage veidi kontrastsust ja kldpsake abiakna nupul Olgu.
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Virvide kiillastuse suurendamiseks valige mentiiist Vdrvid korraldus Virvitoon/kiillastus. Avaneb
abiaken Vdirvitoon-kiillastus. Suurendage kiillastust (see muudab vérvid tugevamateks), vihendage
veidi valgustatust ja lisage virvitooni. Neid muudatusi saab teha valitud vérvitooni voi kdikide
toonide kohta. Kui tulemus rahuldab, kldpsake abiakna nupul Olgu. Numbrilised véaartused
soltuvad kasutaja subjektiivsest maitsest.
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Lopptulemus

Foto virvide muutmine nduab mitme vahendi kombineerimist ja katsetamist, kuid tdsine
asjahuviline ei polga vaeva ega jita neid vdoimalusi kasutamata.
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Punasilmsuse korvaldamine

Punasilmsus tekib vilgu kasutamisel. Selle kdrvaldamiseks avage foto pildiaknas. Vajaduse korral
suurendage fotot. Valige tooriistakastist ellipsi valiku tooriist ja tommake vasakut hiire nuppu alla
hoides timber punase silma ring. Edasi valige meniiiist Filtrid korraldused Parandamine, Red Eye
Removal (see pole ainuke tdlkimata korraldus). Avaneb abiaken Punasilmsuse eemaldamine.
Liugurit Ldavi nihutades saate valida, kui palju kujutist korrigeeritakse. Tulemust saate kontrollida
abiakna eelvaate kastis. Kui tulemus rahuldab, klopsake nupul Olgu ja korrake protseduuri teise
silmaga. Lopuks salvestage foto.
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Lapse silmad enne ja pirast punasilmsuse eemaldamist.

Fotode vahendamine ja suurendamine

Digifotokaamerate tootjad iiritavad ostjaid peibutada, pakkudes jérjest suurema eraldusvdimega
kaameraid.10MP piir on juba iiletatud, samal ajal kui 15x10 cm foto printimiseks on piisav 2,1MP
ja fotode vaatamiseks kasutatavate kuvarite ja telerite eraldusvdoime on veelgi vdiksem. Suurem
pikslite arv tdhendab suuremat faili, mis tekitab probleeme fotode kdvakettal hoidmisel ja
arhiveerimisel.

Pérast fotode kdrpimist ja valitud fotode printimist voib arvutis hoitavate fotode suurust vihendada
kuni fotode vaatamiseks kasutatava kuvari eraldusvéimeni, nt 1920x1080 (mis vastab Full HD teleri
eraldusvdimele). Kdige mugavam on elu siis, kui teie teler, arvuti kuvar ja kinokaamera on koik
Full HD resolutsiooniga ja digifotoaparaat suudab samasuguse kiiljesuhtega pilte salvestada.

Fotode originaalid vdite soovi korral DVD-plaatidel voi vélistel kdvaketastel alles hoida.

Foto suurust saab muuta pildiakna mentiii Pilt korraldusega Muuda pildi mootmeid. Avaneb abiaken
Pildi mootuviimine. Pildi suuruse muutmiseks tippige soovitud laiuse voi korguse vairtus vastavale
véljale ja vajutage Enter. Muutub ka teisel véljal olev number (st kiilgede suhe séilitatakse). Kui
klopsate vilju iithendava ketil, siis kett katkeb, kiilgede suhet ei sdilitata ja laiuse ning korguse
védrtusi saab muuta iiksteisest sdltumatult. See toob mddtmete muutmisel kaasa pildi moonutamise.
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Pildi suuruse muutmisel lisatakse voi
eemaldatakse piksleid. Detaile

®_ Pildi mootuviimine
191705_CWJI94_jpeg-3

Pildi médtmed suurendamisel ei lisandu. Hea pildi
bt 1920 ~ kvaliteedi tagab interpoleerimise parameeter
e — 0 Kuubik. Suurendamisel tasub proovida
Korgus: (1490 [T picslit | interpoleerimise parameetrit Sinc (Lanczeos
ikiiesas st Sy 3 algoritm), mis on kiill aeglasem, kuid
X-eraldusvéime: [72,000 |C ® tagab parema teravuse.
Y-eraldusvéime: |?2_000 " pikslitfin | 2

Vajaduse korral tuleb peale pildi mdotmete

Frmiiieet muutmist parandada selle teravust, meniiii
Interpoleerimine: | Kuubik o Filtrid korraldustega Parandamine,
Ebaterav mask voi Sharpen (tdlkimata
Abi Reseti Loobu | [wiimootu | KOrTaldus)

Fotolt objektide eemaldamine voi lisamine

Seni késitletud operatsioonid muutsid vaid foto suurust voi pildi kvaliteeti. GIMP voimaldab aga ka
mitut fotot ithendada (td6tada mitme kihiga), valitud foto osi samal fotol teise kohta kopeerida voi
teisele fotole kanda, fotot retuSeerida, st muuta fotol kujutatut jm.

Objektide eemaldamine

Arvutisse skaneeritud vanalt fotolt on tihti vaja eemaldada kriimustusi voi muid defekte. Neid voib
olla ka uuel fotol, kui objektiiv oli pildistades tolmune. Kaunist maastikupilti véivad rikkuda pildile
jaanud elektrijuhtmed vdi soovimatud inimfiguurid jne.

Priigi eemaldamiseks sobib filter Despeckle, mille saab avada korraldustega Filtrid, Parandamine
avanevast alammentiiist. Selle toimet tuleb proovida viikesel valitud pildiosal. Kui fotol on mitu
plekki, kriimustust vm, siis tuleb need korvaldada iikshaaval.

Valides Virvi valimise téoriistaga f' fotolt sobiva virvi, saab sobiva kuju ja suurusega pintsli abil
ettevaatlikult katta vajaliku koha valitud varviga.

Tooriistakasti Kloonimise tooriist s sobib, kui soovite sdilitada eemaldatava objekti 1ahedal
olevate alade mustri (pikslite struktuuri). Selle abil saab fotolt valida sobiva pintsli mustri, et sellega
katta tileliigset objekti (st asendada see ldhedal olevate pikslitega). Eelistada tuleks haguste
servadega ,,pehmet pintslit. Asendamist tuleb teha véikeste tlikikeste kaupa. Nii saab nditeks
internetist tommatud fotolt eemaldada iileliigse kirja, portree ndolt kortsu, stinnimérgi vm, vt

Cloning in Gimp — advanced photo manipulation.
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[ [~ | sen]~ |ragaponi (159 wa)

Vasakpoolse foto paremas iilanurgas on valge kriips, lisaks kollane plekk ja mitu véikest tumedat
plekki. Valitud on sobiv pintsli suurus ja kuju ning Kloonimise tooriist. Pintsli mustri valimiseks
tuleb kursor pildiaknas viia kdrvaldatava defekti ldhedale (punased punktid), hoida all Ctrl klahv ja
teha hiirekldps. Seejirel kldopsake defektil voi lohistage vasakut hiireklahvi all hoides pintslit
aeglaselt piki kriipsu. Seda on lihtsam teha, kui suurendate fotol vajalikku kohta. Kahel
parempoolsel pildil on skaneeritud vana foto enne ja pérast retuSeerimist.

Retuseerimise kohta kehtib vanasona — harjutamine teeb meistriks. Igal juhul vajab see
kannatlikkust.

Objektide lisamine

Vahel tekib vajadus voi soov fotole midagi lisada, nt ekraani taustapildile tekst voi
operatsioonisiisteemi logo. Vaatleme taustapildi tegemist Tallinna lahel pildistatud reisilaevast
Galaxy.

SRR

Kdigepealt sdtime vajaduse korral paika horisondi joone, kdrbime fotot soovitava kiiljesuhteni, nt
1280x1024, ja muudame pildi teravamaks, nagu eespool kirjeldatud. Vasakul originaal, paremal pilt
pérast neid operatsioone. Fotol on laeva ahtris kajakas. Et taustapilti huvitavamaks muuta
kopeerime kajaka kaks korda laeva voori kohale.
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Aktiveerime tooriistakasti Vabakde valikutooriista @ ja tombame timber kajaka
hiirega joone, mis jélgib kajaka kontuure. Valime meniilist Redigeerimine korralduse
Kopeeri (vo1 Ctrl+C) ja jargmisena korralduse Aseta (Ctrl+V). Koopia asetatakse
olemasoleva kajaka kujutise peale. Viime kursori kajakale. Kursor muutub ristikujuliseks.
Vajutame hiire klahvile, pukseerime koopia sobivale kohale ja kldpsame vabal pildi osal.
Parandame kajaka kontuuride iimbrust Kloonimise tooriista abil.

Kui soovime pildile paigutada Ubuntu logo, siis valime meniiiist Fail korralduse Ava kihina ja
nditame navigeerimisaknas logo asukoha (Ubuntu logo on kadukataloogi alamkataloogis
Examples). Edasi tuleb logo suurus muuta sobivaks meniili Kihid korraldusega Skaleeri kihti,
pukseerida see nooleklahvide v6i hiire abil sobivale kohale, ihendada kihid meniiii Kikid
korraldusega Uhenda alumisega ja toddeldud pilt salvestada. Abstraktse taustapildi tegemist vt

Mac Style wallpaper.

Parempoolsele pildile on kajakapaar kopeeritud teiselt fotolt

Fotole voib lisada teise foto osi. Selleks avage uues aknas teine foto. Valige sealt
valikutdoriistadega (enamasti sobib kdige paremini Vabakde valikutéoriist) vajalik osa ja andke
korraldus Ctrl+C, mis kopeerib valitud osa milupuhvrisse. Kldpsake sihtkoha aknas ja andke
mentiiist Redigeeri korraldused Aseta kui, Uus kiht. Kihtide nimistusse lisandub kiht Loikepuhver.
Muutke kiht Loikepuhver aktiivseks ja nihutage see kihi Tagapohi peal vajalikule kohale. Kihti
Loikepuhver voib suurendada, vihendada, poorata ja muul viisi toddelda. Lopuks tihendage see
alumise kihiga ja kohendage ithenduskohta.

Fotole teksti lisamiseks kasutage tooriistakasti vahendit Tekstitéoriist. ATéériistakasti all dokis
avaneb kaart Tekst, kust saab valida kasutatava fondi, selle suuruse ja virvi. Edasi tuleb kldpsata
pildil sobival kohal. Avaneb abiaken GIMP1 tekstiredaktor. Tippige sinna vajalik tekst, mis ilmub ka
fotole. Seejarel kldopsake abiakna nupul Sulge. Pukseerige tekst foto pinnal sobivale kohale.
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Kihid ja kihi maskid

GIMP voimaldab kasutada kihte, mis on selle programmi peamine eelis fotohaldusprogrammide
F-Spot, digiKam jt ees, mis sisaldavad kiill pilditootlusvahendeid, kuid ei toeta t66d kihtidega.
GIMPis vaib iga toddeldav pilt koosneda iihest voi mitmest kihist.

Kui pildiaknas avatakse esimene foto, siis loetakse see vaikimisi tagapdhjaks. Kui pildiaknasse
pukseerida veel moni foto vai selle osa, siis avatakse see tagapohja peal uue kihina. Uue kihina voib
avada ka tagapohja koopia. Selleks on Kihtide dialoogi akna alumises servas ikoon Kihist koopia
tegemine ja pildile lisamine. &jIkooni Pildile uue kihi lisamine | sabil saab pildile lisada uue kihi.

Igat kihti voib téodelda sdoltumatult teistest. Kihi aktiveerib kldps selle nimel kihtide dokis. Kihte
saab mitmel viisil iiheks pildiks ithendada, mis vdimaldab muuhulgas iihe pildi osi teisele pildile
sulandada. Kihile saab rakendada maske, mis muudavad sujuvalt selle ldbipaistvust pildivilja
ulatuses. Iga kihi lidbipaistvust saab muuta tiesti labipaistmatust (Valge) kuni tdiesti ldbipaistvani
(Must). Vaatleme, kuidas neid voimalusi kasutada.

Jargmisel pildil on pildiaknas avatud foto. Pirast klopsu ikoonil Pildile uue kihi lisamine avaneb
abiaken Uus kiht, kus saab kihile nime anda ja valida kihi tiite, st kas kiht on ldbipaistev, tdidetud
esiplaani virviga (vaikimisi must), tagapohja véirviga voi valge vérviga.
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Pérast kldpsu abiakna nupul Olgu lisandub uus kiht doki Kihid, Kanalid ... kaardi Kihid loetellu.
Pildiaknas on néha pealmine uus kiht, mis vaadeldavas néites on must. Kui kldpsate kihtide loetelus
lisatud uue kihi ees oleval silmakujulisel ikoonil, liilitatakse kihi nditamine vélja ja pildiaknas
kuvatakse lisatud kihi all olev 7Tagapohi. Uus kldps kohal kus silmakujuline ikoon oli, taastab
lisatud kihi kuvamise ja pildiaken muutub jélle mustaks, vt jargmist pilti.
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Uus kiht on esiplaani virvi, st must

Kihtide loetelus kuvatakse aktiivne kiht tumedal taustal. Selle pisipilt imbritseb valge raam. Kihile
maski lisamiseks tuleb kihi nimel teha paremkldps ja valida hiipikmeniiiist korraldus Lisa kihile
mask, mis avab abiakna Kihile maski lisamine, kust tuleb valida maski algvéartus (enamasti valge,
tdiesti labipaistmatu). Kldps abiakna nupul Lisa lisab kihile maski, mida nditab maski pisipilt kihi
nime ees. Valge ldbipaistmatu maski korral on see valge ristkiilik. Kumb on aktiivne, kas kiht (nagu
jargmisel pildil) voi selle mask, nditab valge raam pisipildi imber, mis valge aktiivse maski korral
histi vélja ei paista. Kui aktiivne on mask, kaob valge raam kihi pisipildi timbert ja must raam
maski pisipildi iimbert.
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Kihile on lisatud valge mask

Valge mask muudab kihi téiesti ldbipaistmatuks. Kui mask osaliselt mustaks muuta, nt musta
pintsliga maski pinnal pintseldades (maski aktiivseks muutmiseks tuleb eelnevalt klopsata maski
pisipildil), siis muutub mask kohati ldbipaistvaks. Maski ldbipaistvust vdib muuta ka kopeerides
sellele mdne mustvalge pildi (maski mustad kohad on lébipaistvad) voi tooriistakasti Sulandamise
tooriista [f]abil, mis muudab maski ldbipaistvust sujuvalt. Neid voimalusi késitleme jérgnevalt.
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Maski on pintseldatud musta pintsliga

Digitaalne neutraalfilter

Kui pildistataval objektil on hele taevas ja tume esiplaan, siis ei saa kaamera automaatika monikord
histi hakkama ja ldbitootatud taeva puhul on esiplaan alavalgustatud (tume) nagu vasakpoolsel
fotol. Tundub, et sellest fotost asja ei saa, aga GIMP vdimaldab olukorda tunduvalt parandada, nagu
on ndha parempoolsel fotol.

A A
/ 4

//
i

Originaal Pérast to6tlemist

Foto tootlemiseks tuleb see pildiaknas avada. Kihtide doki kaardile Kihid ilmub foto pisipilt mille
korval on nimetus Tagapohi, vt jargmist pilti. Tehke pisipildil paremklIdps ja valige hiipikmentiiist
korraldus Uus ndhtavast. Kaardile ilmub uue kihi pisipilt, selle kdrval on nimetus Nédhtav. Tehke
uue kihi pisipildil paremklops, valige hiipikmeniitist korraldus Muuda kihi omadusi ja muutke
avanevas abiaknas kihi nimi, asendades sona Ndhtav sonaga Filter. See operatsioon pole
kohustuslik, kuid lihtsustab t66d. Abiakna vOib avada ka topeltkldpsuga kihi nime pisipildil.

Muutke kihi Filter varvitasemeid. Klopsake kihi Filter pisipildil, mis muudab selle kihi aktiivseks,
ja valige pildiakna meniiiist Vdirvid korraldus Tasemed. Avanevas abiaknas nihutage histogrammi
sisendtaseme parempoolset liugurit nii palju keskkoha poole, et pildi alumises osas muutuvad
detailid ndhtavaks. Klopsake abiakna nupul Olgu.
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Edasi lisage kihile Filter mask. Tehke kihi pisipildil paremkldps ja valige hiipikmeniiiist korraldus
Lisa kihile mask. Avanevas abiaknas klopsake raadionupul Valge (tdiesti ldbipaistmatu) ja siis
abiakna nupul Lisa. Kihi Filter pisipildi korvale ilmub valge, tithi maski ristkiilik. Kldpsake sellel.

Niitid valige tooriistakastist Sulandamise tooriist. EVahetage tooriistakastis esiplaani ja tagapohja
varvid. Vaikimisi on esiplaan Must ja tagapohi Valge. K1dps kaste iihendaval noolel vahetab vérvid.
Niitid tdmmake pildiaknas hiirega joon suunaga alt iiles. Maski hele ruut muutub tilevalt
tumedamaks.

“® Kihid, Kanalid, vekt *

Bl xinia
Heziim:|Tava|ine v |

Katwus:

Varvisulandus

La ¢ o
RezFiim: |Tava|ine
T — _
Katvus: 8 lz‘ I:| I:I
o
Pintslid =

Sulandus:
Circle (11) (13 x 13)

Nihe:

Kuju: || Lineaarne

Kordus: | Puudub
{ie
bR

£ 2 5 (<]

[px |v || 30%|v|Filter (99,5 MB)

Kl16ps kihi Filter ees oleval silmakujulisel ikoonil néitab pildiaknas maski rakendamise tulemust voi
liilitab selle vilja. Niiiid tuleb veel kihid ithendada meniiii Kihid korraldusega Uhenda alumisega ja
tulemusena saadud toddeldud pilt salvestada, vt Creating a Neutral Density Filter with The GIMP.

Valikuline varvimine

Samalaadsed votteid kasutades saab GIMPiga tekitada osaliselt virvitud fotosid.

Originaal Virviline on ainult dis
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http://www.gimpguru.org/Tutorials/NDFilter/

Avage originaalfoto pildiaknas. Tehke sellest uues aknas koopia klahvikombinatsiooniga Ctrl+D.
Muutke uue koopia aken aktiivseks ja eemaldage selle viarvid meniiti Virvid korraldusega Virvide
eemaldamine. Valige meniiiist Redigeeri korraldus Kopeeri (Ctrl+C).

Muutke aktiivseks originaalfotoga aken. Kldpsake Kihtide doki kaardi Kihid ikoonil Pildile uue kihi
lisamine. Andke uuele kihile nimi M& V. Niiiid kldpsake pildiaknas ja andke meniilist Redigeeri
korraldus Aseta (Ctrl+V). Halltoonides pilt kopeeritakse uue asetatud kihina originaali peale,
mistottu on selles aknas niiiid pilt samuti halltoonides. Koopia akna vdite sulgeda. Kihtide dokki on
esimese kihina lisandunud kiht Ujuvalik (Asetatud kiht). K1dpsake doki lehe Kihid ikoonil Ujuva
kihi ankurdamine. Lehele jadb kaks kihti M&V ja Tagapohi. Lisage kihile M&V mask Valge, nagu
eelmises ndites, mis muudab selle kihi labipaistmatuks.

™ ¥|MG_3364.JPG-1.0 (RGB, 2 kihti) 2048x1536 - GIMP

rimine Va Pilt Kihid varvid iltrid Aknad Abi ‘IMG PG-1 v| Automaatne
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Valige tooriistakastist kdige suurem must pintsel ja pintseldage sellega ettevaatlikult iile kohtade,
mis peaksid jadma vérvilisteks. Must pintsel muudab valge l4dbipaistmatu maski kohati ldbipaistvaks
(pildil on leht alles osaliselt roheline). Viltige pintsliga {ile d4rte minemist. Hiljem v3ib pilti aknas
200-300% suurendada ja peenema pintsliga die servad iile toddelda. T66 nduab kannatlikkust, kuid
voib vahel iillatavalt efektse tulemuse anda, vt Selective Colorization using The GIMP.

,Nutikas‘“ teravustamine

Tavalise teravustamise korral (Filtrid, Parandamine, Ebaterav mask) voib pildile tekkida
virvimiira, mis on eriti mérgatav, kui seda protseduuri suurema teravuse saavutamiseks mitu korda
korratakse. ,,Nutikas* teravustamine parandab ainult kontuuride teravust ega mdjuta virve. See
protseduur pohineb spetsiaalse maski kasutamisel, mis tuleb eelnevalt ise valmis teha. Internetis
avaldatud juhendit, vt "Smart" Sharpening, Redux on iisna keeruline jirgida, tingituna programmi
tolkest ja kasutajaliidese muudatustest.
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http://www.gimpguru.org/Tutorials/SmartSharpening2/
http://www.gimpguru.org/Tutorials/SelectiveColorization/

N A

Originaal Pérast ,,nutikat® teravustamist

Avage originaalfoto GIMP1 pildiaknas. Tehke sellest klahvikombinatsiooniga Crtl+D koopia teises
aknas. Minimeerige koopia aken, kuni seda vaja ldheb.

Klopsake originaali aknal ja andke mentiiist Véirvid

Exiract Shanae korraldused Komponendid, Decompose. Avaneb abiaken

Varvimudel: ||HS‘«Ir V|| Extract Channels. Valige sellest virvimudel HSV,
margistage kontrollkast Decompose to layers ja klopsake
DEsueiesc 1ot abiakna nupul Olgu. Avaneb uus aken, kus doki kihtide

kaardil on kolme kanali kihid - Viérvitoon, Kiillastus,
Vidrtus (Channel Value). Kldpsake kihtide Virvitoon ja
Kiillastus ees silma ikoonil, mis jitab pildiaknas avatuks
vaid halltoonides Viddrtuste kihi.

|| Foreground as registration color
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Klopsake viérvilise originaali aknal. Kontrollige, et kihtide kaardil on nimi 7agapohi. Tehke kihi
nimel paremklops ja valige hiipikmeniitist korraldus Uus nédhtavast, mis tekitab uue kihi Nédhtav.
Tehke selle nime ees oleval pisipildil topeltklops ja asendage sdna Néhtav sdnaga Teravamaks (see
pole kohustuslik, kuid muudab kihtide jalgimise mugavamaks).

= Kihid, Kanalid, vel *

Hbefo...pg-l ~ || Automaatne

o

Kihid =

Reziim: | Tavaline

> | |
v|Teravamak5{1,5MB} y ! @ o

|px » H 100%

Muutke aktiivseks aken halltoonides Vidrtuste kanali pildiga (kldpsake akna tiitelribal), valige ja
kopeerige kogu selle sisu puhvrisse klahvikombinatsioonidega Ctrl+A ja Ctrl+C. Muutke aktiivseks
originaalfotoga aken ja asetage sinna puhvri sisu klahvikombinatsiooniga Ctrl+V. Vérviline pilt
asendub halltoonides pildiga ja kaardile Kihid lisandub kiht Ujuvalik (Asetatud kiht).
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Uhendage kiht Ujuvalik kihiga Teravamaks, kldpsates kaardi ankruga nupul. @Kihi nimi Ujuvalik
kaob kihtide loetelust. Kihi Teravamaks jaoks asendage kaardi véljal ReZiim vaikimisi kasutatav
Tavaline, reziimiga Vidrtus.

Elaps.png-d- w | Automaatne n|EDS-DﬂQ-4 V| Automaatne

e i

Kihid [=] Kihid =)
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Kogus:  [me=—+ |407:
) Murra © Maari Must
' . ! Abi Loob ol
F g my o L+ vmue| L] [ tow ]l oo

Niiiid on aeg aktiveerida esialgu ootele jaetud originaalpildi virvilise koopia aken, milles teeme
piirjoonte maski. Valige akna meniilist Fil/trid korraldused Serva leidmine, Edge. Avaneb abiaken
Edge Detection (iileval paremal). Valige katsetamise teel sobiv vilja Kogus véértus ja klopsake
nupul Olgu. Virvilise pildi asemel ilmuvad aknasse vérvilised kontuurid. Eemaldage aknast virvid
meniiii Vdrvid korraldusega Virvide eemaldamine. Aknas on niiiid ainult kontuurid.

Valige meniiiist Vdirvid korraldus Tasemed ja nihutage aknas Tasemete muutmine sisendtaseme
molemat liugurit keskkoha poole, nii et pildile jadksid ainult valged kontuurid ja koik iilejaanu
oleks must. Muutke kontuurid higusamaks mentiii Filtrid korraldustega Udu, Gaussi udu.

W E |px VH 100% v‘Tagap:")hi (2,2 MB)
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| II'r II 3

< ) > |+ -
[px |v ][ 100%|v|Tagapshi (2,7 MB) ) 296,20 |px v || 100%|v|Tagapdhi (3,2 MB)
Parast tasemete muutmist Péarast kontuuride udustamist

Sellega on mask valmis ja selle voib kasutusele votta. Muutke aktiivseks originaalpildi aken, tehke
selle kihtide loetelus kihil 7Teravamaks paremkldps, valige hiipikmentiiist korraldus Lisa kihile
mask, avanenud abiaknast valige Valge (tdiesti ldbipaistmatu) ja klopsake abiakna nupul Lisa.
Kihile Teravamaks lisatakse mask, mida néitab kihi nime ette lisandunud valge ristkiilik. Niiiid
muutke aktiivseks piirjoonte maski aken, kus on udustatud kontuuridega pilt, valige selle sisu ja
kopeerige see puhvrisse klahvikombinatsioonidega Crtl+A ja Ctrl+C. Muutke uuesti aktiivseks
originaalpildi aken ja kopeerige sellesse puhvri sisu klahvikombinatsiooniga Ctrl+V. Niilid néete
aknas mustvalget pilti, kui kihi 7agapohi eest on silmaikoon vélja liilitatud.

RGB, 3 kihti) 470x352 - GIMP

laps. png-4 b ”Autnmaatne

Kihid =
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I

| px v|| mu%i-:lujuvalik

Uhendage lisatud kiht Ujuvalik kihiga Teravamaks, kldpsates akna allserval oleval ankruga ikoonil.
Kiht Ujuvalik kaob loetelust ja kihi Teravamaks valgesse maski raami ilmub mustvalge pisipilt.
Klopsake kihi Teravamaks nime pisipildil See limbritsetakse valge raamiga. Edasine teravustamine
rakendub kontuuride kihile, mitte maskile.

28



Andke mentiiist Filtrid korraldused Parandamine, Ebaterav mask. Dialoogiaknas saab niitid pildi
kvaliteeti kahjustamata kasutada mérksa suuremaid teravustamise parameetrite vaartusi, kuna
teravustamine rakendub ainult pildi d4rjoontele, mis ongi kogu eelneva eesmérk. Parima tulemuse
saavutamiseks tuleks veidi eksperimenteerida.

|Eelvaade|

Raadius: —— . II:
Tohusus: =} ; @:
Lavi: — _ |0 ,A
[ Ao |[ woobu |[ oigu |

Pérast kldpsu nupul Olgu, peaks tulemuseks olema eespool toodud teravustatud pilt.
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Kihtide, maskide ja filtrite kasutamine on paljude pilditodtlemise protseduuride aluseks. Enamasti
on nad sama keerulised kui tilalkirjeldatu.
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Portree ,,pehmendamine*

Profifotograafid kasutavad portreefotode jaoks pehmelt joonistavaid portreeobjektiive.
Kompaktkaameratel ei saa objektiive vahetada ja seetdttu on portreefotod tihti liiga teravad. Sel
juhul on abi foto ,,pehmendamisest®. Selleks tuleb fotole lisada teine kiht, muuta see udusemaks ja
kombineeritud foto salvestada, vt Soft Focus Portraiture with GIMP.

Originaal | ,,Pehmendatud*

Avage originaalfoto GIMP1 pildiaknas. Tehke sellest koopia klahvikombinatsiooniga Ctrl+D.
Edasiseks to0ks kasutage ainult koopia akent. Originaali aken jétke vordluseks lahti. Muutke
aktiivseks koopia aken. Tehke paremklops Kihtide doki kihil Tagapohi. Valige hiipikmeniitist
korraldus Paljunda kihti. Selle asemel voib kldpsata lehe alaservas oleval ikoonil Kihist koopia
tegemine. Kihtide loetellu lisandub kiht Tagapohii koopia (tdlke viga). Tehke kihi pisipildil
topeltkldps ja pange kihi nimeks Udustatud. Nime muutmine pole kohustuslik, kuid aitab kihtides
orienteeruda. Kihtide loetelus on niitid kaks kihti — Udustatud ja Tagapohi.

Klopsake kihi Udustatud nimel ja valige Kihtide kaardil reziim Ekraan. Pildiaknas muutub pilt
mirksa heledamaks.

*® Kihid, Kanalid, Vektor, *
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http://www.gimpguru.org/Tutorials/SoftPortrait/

Jéttes kihi Udustatud aktiivseks, tehke pildiaknas paremkldps, valige hiipikmentiiist korraldused
Filtrid, Udu, Gaussi udu. Abiaknas Gaussi udu valige udu raadius umbes 60 (koik numbrilised
parameetrid siin ja edaspidi on orienteeruvad, neid voib muuta vastavalt kasutaja maitsele) ja
kldopsake abiakna nupul Olgu. Pildiaknas muutub pilt uduseks. Niilid nihutage kaardil Kihid liugur
Katvus veidi tagasi, véartuseni umbes 80, mis vidhendab pildi udusust. Pildi udususe astme médrab
udu raadiuse ja katvuse numbrilise parameetri kombinatsioon. Eksperimenteerige!

< Kihid, Kanalid, Vektor *

¥ pealkirata-3 + || Automaatne

Kihid =

=
Tl S O

Fteiiim:| Ekraan W |

C’OII—I

Katvus:

Lukk: [ S

Y PR e

Lisage kihile Udustatud mask viértusega Valge, tdiesti ldbipaistmatu (paremkldps kihi nimel,
hiipikmentiiist korraldus Lisa kihile mask). Kihi nime ette ilmub valge ruut. Klopsake sellel, et
aktiivne oleks mask.

Tooriistakastist valige esiplaani vérviks umbes 30% hall (helehall). Valige pintsli tooriist ja
keskmise suurusega pehmete servadega pintsel, nt Circle Fuzzy (15).

) Pintslid =
H=® 3 5 Circle Fuzzy (15) (17 x 17)
52 _ED A A
T : 2 i 4 i
Vv ‘EE: ) . .
R EE— " 21178 (g i 4 a4 a4
G 7 3178 [3] e o 0 0 O
B — v (178 [g] .‘ o
= L]
HTML esitus: b2b2b2 | 4 a4 a4
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Suurendage pildiaknas kujutis 100%-ni ja toodelge pintsli abil ettevaatlikult silmi, ripsmeid ja
kulme, muutes neid teravamaks. Keegi ei soovi ju portreel niha uduseid silmi. Pintsliga toodeldes
muutub ldbipaistmatu mask osaliselt labipaistvaks. Liiga tume pintsel annaks ebaloomuliku

tulemuse.
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Kui olete tootlemise 10petanud, muutke aktiivseks kiht 7agapohi. Vordluseks peaks olema néha ka
originaalfoto aken. Tehke paremkldps udustatud fotoga aknas ja valige hiipikmeniiiist korraldused
Virvid, Tasemed. Avaneb histogrammiga abiaken Tasemete muutmine. Nihutage sisendtasemete
skaala keskmist liugurit paremale, mis muudab foto tumedamaks. Jitke toddeldud foto siiski veidi
heledamaks kui originaal.

Klopsake uuesti doki kaardil kihil Udustatud ja vahendage veidi Katvust, nihutades liuguri, mis
algselt oli vairtusel 80, umbes vairtusele 75%. See suurendab veidi pildi teravust.

Lopuks vaite veel korrigeerida tagapdohja varvikiillastust. Muutke aktiivseks kiht Tagapohi. Tehke
pildiaknas paremkldps ja andke hiipikmeniiiist korraldused Vdérvid, Virvitoon-kiillastus, mis avab
samanimelise abiakna. Muutke kiillastust nii, et tulemus sarnaneks originaalile, nt -20. Sellega on
t00 1opetatud. Pehmendatud portreed v3ib kasutada edasiseks foto retuseerimiseks - kortsude
eemaldamiseks, hammaste valgendamiseks, naha tooni muutmiseks jms.

Salvestage muudetud portree failimeniiii korraldusega Salvesta kui. Kui tahate edaspidi t66d sama
fotoga jétkata (st salvestada kdik kihid), siis tuleks salvestamisel kasutada GIMPi pildivormingut
XCF, mis salvestab ka kihtide struktuuri.

Foto retuseerimine

Retuseerimisega tehakse portree ilusamaks. Enamasti ei nde modellid kaugeltki nii head vilja kui
ajakirjades avaldatud piltidel. Valimisplakatitel on poliitikute ndod vahel lausa maskiks retuseeritud.
Moddukas parandamine on aga tdiesti loomulik, seda voib vaadelda kui digitaalset meikimist.

Vatame aluseks eelmises ndites ,,pehmendatud® portree. Retuseerimise eesmargiks on ema ndo naha
virvi muutmine, hammaste valgemaks muutmine ja silmade timbrusest mustade rongaste
eemaldamine. Avage xcf-vormingus salvestatud ,,pehmendatud portree GIMP1i pildiaknas. Doki
kaardil Kihid on kaks kihti - Udustatud ja Tagapohi. Tehke pildiaknas paremkldps ja andke
hiipikmeniiiist korraldused Vaade, Uus vaade. Avaneb uus aken sama pildiga. See voimaldab tihes
vaates tootada suurema suurendusega ja kontrollida tulemust teises vaates.

[ s I
mallia: | v & @
Kanal: ‘@- Punane | v | |I__'ahtesta kanal‘ |E‘ [ ]
1154
I
Kurvi tiiip: |,'~'Suiuv ~ ‘
Eelvaade
Abi ‘ ‘ Reseti | | Loobu ‘ ‘ Olgu ‘

Muutke aktiivseks kiht Tagapdhi. Valige tooriistakastist Vabakde valikutoiriist i ja tommake
joon iimber ema nédo. Hajutage valiku kontuur korraldustega Valik, Hajuta piiri.
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Muutke nédo virvitoon veidi vihem punaseks, avades korraldustega Vdrvid, Kurvid abiakna Kurvid.
Abiaknas Kurvid valige Kanali viljal Punane, klopsake ndo punakal osal, mis tekitab
histogrammile vertikaaljoone. Kldpsake vertikaal- ja diagonaaljoone ristumiskohal, mis tekitab
diagonaaljoonele sellele kohale vastava punkti. Sikutage joont sellest punktist hiirega veidi
allapoole, mis vihendab valitud osas punase vérvitooni tugevust. Valiku joone liilitab vilja-sisse
Ctrl+T. Klopsake kurvide akna nupul Olgu.

Jargmiseks valgendage hambad. Selleks valige Vabakde valikuga hambad ja hajutage valiku
kontuur. Avage uuesti aken Kurvid ja valige Kanali viljal Sinine (kollase vastandvirv). Klopsake
hammastel ja tekkinud vertikaaljoone ning diagonaaljoonele 16ikepunktil. Sikutage joont sellest
punktist hiirega veidi iilespoole, mis muudab hambad sinakamaks. K1dpsake nupul Olgu.

. [.A| Kohanda vérve kurvidega
Tagapéhi-4 (Pealkirjata.xcf)

Mallid: ‘ v & @
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|| Eelvaade
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Edasi valige Kanali viljal Vidrtus ja nihutage joone keskpunkti veidi tiles, mis muudab hambad
heledamaks. Kldpsake nupul Olgu.

Koige toomahukam on naha defektide ja silmade timbert mustade rdngaste eemaldamine. Selleks
sobivad Kloonimise ja Mddrimise tooriistad. Kasutage neid, kuni saavutate soovitava tulemuse
(vordle ema silmade timbrust vasak- ja parempoolsel pildil), vt How to do skin care with Gimp.
Arge tdmmake pintsliga pikki jutte. Viikesi parandusi on ebadnnestumise korral lihtsam tagasi
votta (Ctrl+Z). Salvestage tehtud t66 aeg-ajalt. Varuge kannatust ja rahu. Neid ldheb sellise t66
jaoks vaja. Portreefoto pdhjalikuks retuSeerimiseks voib kuluda palju tunde.

Portree tausta pehmendamine voi asendamine

Vahel on fotol héirivalt kirju ja terav taust. GIMP1i abil saab tausta udusemaks muuta voi hoopis
mingi neutraalse virviga asendada. Selleks on vaja teha mask, mille abil pildist eraldada terav
esiplaan ja taust, mis kavatsetakse uduseks muuta voi asendada. Vaatleme esimesena portree tausta
udusemaks muutmist, vt Simulating Shallow Depth of Field with The GIMP.
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f
Originaalfoto

Avage originaalfoto GIMPi pildiaknas. Maski tegemiseks sobib halltoonides pildikiht. Kdigepealt
jaotage vérvipilt kolmeks kihiks mentiii Virvid korraldustega Komponendid, Decompose. Avaneb
abiaken Decompose kus tuleb valida varvimudel RGB, mérgistada kontrollkast Decompose to
layers ja klopsata nupul Olgu. Avaneb uus pildiaken, kus on halltoonides pilt.
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Et tavaliselt on kodige kontrastsem roheline kiht, siis kustutage kihtide loetelust kihid punane ja
sinine. Alles jétke ainult roheline. Originaalpildiga aken jéitke avatuks. Edasi tdmmake tooriistakasti
Vabakdevaliku toériistaga suletud joon limber teravaks jddva pildi osa (limber tiidruku). Kui see
esimese korraga histi ei Onnestus, siis kustutage valik klahvikombinatsiooniga Ctrl+Z ja korrake
seda. Valiku joon peaks jirgima tiidruku kontuure viljaspoolt, ilma neisse 1dikumata.
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Niitid muutke valikut mentiii Valik korraldusega Inverteeri (Ctrl+I). Parast seda osutub valituks
taust. Téitke see musta vérviga. Valige todriistakastis esiplaani varviks must, klopsake Virviga
tditmise tooriistal ja siis Shift klahvi all hoides pildiakna taustal. Tiihistage valik
klahvikombinatsiooniga Shift+Ctrl+A. Pildiaknasse jdéb tiidruku pilt mustal taustal, vt vasakpoolset
pilti. Maski Idpetamiseks tuleks tiidruk iileni valgeks muuta. Et seda lihtsustada, muutke kdigepealt
valgeks tiidruku kontuuri piirjooned. Selleks andke meniiiist Vérvid korraldus Ldvi, mis avab
abiakna Ldve muutmine. Nihutage abiaknas liugurit vasakule, kuni kontuurid muutuvad hallist
valgeks (umbes vairtuseni 80), vt parempoolset pilti.

Fail

Redigeerimine Valik Vaade P

T
=
(=1
T
-

[ L Y WY o L) LN [=R=]_J
||I|I|I|I|||I|I|I|I|||I|I|I|'1"E||

izl l'..'_'lDLI.ll DDNl ClEll—'l Ell
RS I T T T T T Y I Y I |

Et t66d maski kallal lihtsam kontrollida oleks, lisage aknasse poolldbipaistev pildikiht. Klopsake
Kihtide kaardi ikoonil Pildile uue kihi lisamine. Andke kihile nimi Maski juht. Muutke aktiivseks
originaalpildi aken. Valige ja kopeerige malupuhvrisse selle sisu klahvikombinatsioonidega Ctrl+A
ja Ctrl+C. Edasi muutke maski aknas aktiivseks kiht Maski juht ja kopeerige puhvri sisu
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pildiaknasse klahvikombinatsiooniga Ctrl+V. Sinna ilmub halltoonides pilt. Vdhendage selle katvust
kihtide kaardi liuguriga sobiva tasemeni, nt 70%. Kihti Maski juht sisse ja vélja liilitades saate
kontrollida oma t66d maski kallal.
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Edasi muutke aktiivseks kiht roheline, valige tooriitakastist viiksem valge pintsel ja toddelge
sellega ettevaatlikult tiidruku kujutist, nii et see muutuks iileni valgeks. Vajaduse korral vahetage
pintsel mustaks ja parandage sellega kontuure. Kui olete 1dpetanud, muutke maski kontuurid veidi
higuseks korraldusega Filtrid, Udu, Gaussi udu. Kasutage viikest udu raadiust raadiust 2-5.
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Viimase sammuna inverteerige mask meniiii Vdrvid korraldusega Inverteeri. See muudab tiidruku
figuuri mustaks, st maskil l&bipaistvaks, vt parempoolset pilt. Salvestage mask XFC faililaiendiga.
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Muutke uuesti aktiivseks vérvilise originaalpildi aken. Muutke selles aktiivseks kiht 7agapohi ja
klopsake kaardi Kihid ikoonil Kihist koopia tegemine. Pange lisandunud kihi nimeks Udune.
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Muutke see kiht aktiivseks ja valige mentiiist Filtrid korraldused Udu, Gaussi udu. Abiaknas valige
udu meetodiks IIR ja raadiuseks 20 voi rohkem, sdltuvalt sellest, kui udust tausta te soovite.
Kldpsake abiakna nupul Olgu, pildiaknas muutub pilt uduseks. Lisage kihile Udune mask Valge
(tdiesti ldbipaistmatu). Kldpsake selle pisipildil, mis muudab maski aktiivseks. Niitid kopeerige
malupuhvrisse maski tegemise akna sisu (must tiidruku siluett) korraldustega Ctrl+A ja Ctrl+C ja
asetage see korraldusega Ctrl+V originaalpildi aknasse. Uhendage lisatud kiht selle all olevaga.
Maski pisipildile ilmub must siluett Esiplaanil olev tiidruku kujutis muutub teravaks, tagaplaan jadb
uduseks.

Kui soovite uduse tausta asemel vérvilist, siis talitage jargmiselt, vt Replacing a Background with

The GIMP.

Avage originaalpilt pildiaknas. Valige todriistakastis esiplaani varviks must. Kldpsake Kihtide dokis
kihi nimel 7agapohi. Kldpsake ikoonil Pildile uue kihi lisamine, mis avab abiakna. Abiaknas andke
uuele kihile sobiv nimi, nt Uus faust, ja valige kihi téiteks esiplaani vérv (mis on must). Pildiaknas
muutub pilt mustaks ja uue kihi nime ette ilmub must pisipilt. Lisage kihile valge (ldbipaistmatu)
mask. Klopsake maski pisipildil, mis muudab maski aktiivseks. Avage teises aknas varem tehtud
maski pilt (must tiidruku siluett). Valige ja kopeerige milupuhvrisse selle akna sisu korraldustega
Ctrl+A ja Ctrl+C. Kopeerige mélupuhvri sisu pildiaknasse. Kihtide loetellu ilmub kiht Ujuvalik.
Ankurdage see allolevaga. Kihi Uus taust maski pisipildile ilmub must tiidruku siluett. Pildiaknas
on mustal taustal tiidruku kujutis, vt jargmist pilti.
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Niitid voite asendada kihil Uus taust musta varvi mone sobivamaga. Klopsake kihi mustal pisipildil.
Selle timber ilmub valge raam. Valige tooriistakastis sobiv esiplaani vérv, klopsake Virviga tditmise
tooriistal ja siis pildiaknas mustal taustal. See asendub valitud vérviga.
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Kui soovite iihtlase tausta asemel vérvide lileminekut, siis valige esiplaani varviks mingi heledam
varvitoon ja tagaplaaniks tumedam vérvitoon. Virviga tditmise tooriista asemel kasutage
Sulandamise toériista. Valige selle kujuks Radiaalne, vt jargmist pilti. Tommake pildiaknas joon
pildi keskkohast viljapoole. Kui tulemus ei rahulda, tiihistage eelnev korraldusega Ctrl+Z ja
korrake joone tdmbamist voi muutke virve.
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Taustaks v0ib kasutada ka teist pilti, vt Masking hair with fine strands.



http://www.gimpusers.com/tutorials/mask-hair-strands.html

Figuuri eraldamine ja uue tausta lisamine

Tuleb teha eraldatavale figuurile vastav mask. Selleks on mitmeid voimalusi. Alljargnev sobib eriti

histi lendlevate juustega naiste korral, vt Masking hair with fine strands. Avage pilt pildiaknas.
Tehke kihist Tagapohi koopia. Muutke koopia aktiivseks. Valige korraldused Virvid, Komponendid,
Channel Mixer ja mirgistage abiaknas Kanali mikser kontrollkast Mustvalge. Pilt kuvatakse

halltoonides.
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Nihutage abiaknas liugureid nii, et kontrast juuste ja tausta vahel oleks maksimaalne. Pole oluline,
kui ndo pind muutub liiga valgeks voi plekiliseks.
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Valige ,.kdva“ valge pintsel ja muutke sellega ndgu ja juuksed valgeks seal, kus taust juustest l14bi ei
paista. Kui mask on valgeks tehtud, suurendage selle kontrastsust korraldustega Vdirvid, Tasemed.
Abiaknas Tasemed nihutage liugureid nii, et mask oleks mustvalge. Kui taust on vdga kirju, siis ei
pruugi see onnestuda ja tausta tuleb tdiendavalt toodelda musta pintsliga.
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Kopeerige mask mélupuhvrisse korraldustega Ctrl+A ja Ctrl+C. Muutke aktiivseks kiht Tagapohi ja
lisage sellele valge labipaistmatu mask. Muutke aktiivseks mask ja andke pildiaknas korraldus
Ctrl+V, mis kopeerib milupuhvri sisu maski. Uhendage kihtide loetellu lisandunud Ujukiht kihi
Tagapohi maskiga. Maski pisipildile ilmub valge figuur. Eemaldage silmaikoon Tagapohja koopia
eest. Niilid paistab pildiaknas naise figuur ldbipaistval vérvita taustal, mida tdhistavad ruudud.

px | ™ 100 %. Tagapd&hi mask (9,1 MB)
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Tausta lisamiseks avage sobiv taustapilt uue kihina. Nihutage see kiht loetelus viimaseks. Tulemus
on jargmine.
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Teine meetod on puuduva filtri simuleerimine, vt Perfect masking using a highpass. Avage
toodeldav pilt pildiaknas ja tehke kihist 7agapohi kaks koopiat. Ulemisele kihile rakendage filter
Gaussi udu, 18 pikslit (korraldused Filtrid, Udu, Gaussi udu). Seadke kihi libipaistvuseks 50%.
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Inverteerige pealmise kihi vérvid korraldustega Vérvid, Inverteeri. Uhendage pealmine kiht selle all
olevaga korraldustega Kihid, Uhenda alumisega. Péarast seda on pilt jirgmine.
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Valige korraldused Virvid, Virvide eemaldamine, abiaknas kontrollkast Keskmine. Pildiaknas on
seejarel halltoonides pilt. Valige korraldused Virvid, Kurvid ja muutke abiaknas diagonaaljoon
s-kurviks. Edasi valige korraldused Virvid, Heledus-kontrastsus ja nihutage abiaknas liugureid nii,
et juuste piirkonnas oleks kontrastsus hea. Lopuks andke korraldused Virvid, Inverteeri.
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Niiiid on valmis maski toorik, kus figuuri piirjooned eristuvad taustast ja peened juuksekiharad on
valged, mis oligi eelnevate sammude eesmérk. Edasi on vaja kogu figuur muuta valge pintsli abil
valgeks. Piirjoonte ldhedal kasutage viikest pintslit, seespool suuremat. Kannatust ndudev tiiiitu
to0.
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Kui kogu figuur on valge, tuleb musta pintsli abil muuta taust mustaks. Kasutage viikest pintslit ja
olge ettevaatlik piirjoonte ldhedal. Kaugemal katke pind suure pintsliga. Valmis mask peab olema
mustvalge. Valige ja kopeerige see mélupuhvrisse korraldustega Ctrl+A ja Ctrl+C.
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Figuuri t66tlemine Valmis mask

Muutke aktiivseks kiht Tagapohi. Tehke kihil paremklIdps ja valige hiipikmentiiist korraldus Lisa
alfakanal. Lisage kihile Tagapohi valge lébipaistmatu mask. Kopeerige méalupuhvri sisu
pildiaknasse korraldusega Ctrl+V. Ankurdage kihtide loetelusse lisandunud Ujukiht. Maski
pisipildis on seejérel maski kujutis. Kldpsake silmaikoonil kihi 7agapohja koopia ees. Pildiaknas on
niilid figuur varvita labipaistval taustal, mida téhistab ruuduline muster. Figuurile voib lisada mingi
taustapildi voi vérvilise tausta.
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Kui soovite pilti ndha valgel taustal, siis lisage kihtide loetellu veel tiks valge kiht ja nihutage see
loetelus viimaseks.
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Nagu nédgime, on esiplaani eraldamiseks mitu vdimalust. Igal juhul tuleb teha mustvalge mask, kus
esiplaan on valge ja tagaplaan must voi vastupidi. Abiks on uus kiht voi pildi koopia teises aknas,
kus eemaldatakse virvid, muudetakse pilt kontrastsemaks, nii et esiplaani piirjooned eralduksid
taustast ja kasutatakse siis maski tegemiseks erineva suurusega valgeid/musti pintsleid.

Taevasse pilved

Maastikufotodel on taevas vahel ilmetu, kui pildistamise hetkel ei olnud taevas pilvi voi taevas sai
iile valgustatud. Sellist fotot saab parandada, kopeerides pilvedega taeva teiselt fotolt, vt
Replacing an overexposed sky, voi toodeldes tacvast.
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Originaal Pérast tootlemist

Avage foto GIMPi pildiaknas. Andke korraldus Virvid, Komponendid, Decompose. Abiaknast
Decompose valige varvimudel HSV. Avaneb uus aken, kus on kolm kihti: vdrvitoon, kiillastus ja
vddrtus. Eemaldage silmaikoon kahe esimese kihi eest, mis jitab aktiivseks kihi vddrtus.
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Andke korraldus Vdirvid, Ldvi. Abiaknas Ldve muutmine nihutage histogrammi all keskmist
markerit paremale, kuni pildil on taevas valge ja esiplaan must. Kasutage musta pintslit ja
eemaldage selle abil esiplaani valged laigud.
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Kopeerige mustvalge pilt (mask) méilupuhvrisse korraldustega Ctrl+A ja Ctrl+C. Muutke aktiivseks
originaalpilt ja lilitage sisse kiirfilter, klopsuga akna vasakus alanurgas oleval filtrikastil, vt

jargmist

T

a

pilti. Pildiaknas muutub pilt {ileni punaseks.
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T I |0| 1 |I |]'| I | . | ||2p| 1 . [ . Y |3PQ| | T T Y

@IO|N| L lw] | |QID|H| sy ) e |‘3|[E]I

|px b H 100 %

~| Tagapshi (946,0 KB) F e

Kopeerige pildiaknasse méilupuhvris oleva mustvalge maski sisu korraldusega Ctrl+V. Liilitage

kiirfilter
punktiirj

vélja klopsuga samal kastil. Niilid on aknas vérviline pilt, millel taevast eraldab maast
oon. Valitud osa on taevas (tagaplaan).

46



& Kihid, Kanalid, vel *

Reiiim:‘ Tavaline ' |

Katvus: e 100,0 |,

||I|I|I|DID|M||Illlllllcalﬂ,-_I

[l =1 =18
b .

3
‘ px | W || 100%‘\"Tagap6hi (1,3 MB) 4] 8 (&)

~

Muutke valik vastupidiseks korraldusega Ctrl+I, seejérel on pildilt valitud osaks esiplaan. Andke
korraldus Valik, Vihenda, 1piksel ja siis korraldus Valik, Hajuta piiri, 2 pikslit (numbrilised
vairtused tuleb valida vastavast abiaknast). Kopeerige esiplaan uue kihina korraldustega Ctrl+C,
Ctrl+V. Kihtide loetellu ilmub kiht Ujuvalik. Muutke see iseseisvaks kihiks, klopsates ikoonil
Pildile uue kihi lisamine. Loetellu ilmub Astetatud kiht.

= Kihid, Kanalid, Vel *

Kihid =

(r] I
o

Fteiiim-|TavaIine b |

Katvus: m— 100,0 |

'Llllllllololl-.'lllllllll]

:".lblﬁm
) ;

| px | W H 100 % v|Asetatud kiht (1,8 MB)

Avage niitid foto, millel on sobiv pilvedega taevas. See peaks olema sama suur nagu téodeldav foto.
Kopeerige foto mélupuhvrisse korraldustega Ctrl+A, Ctrl+C. Aktiveerige toddeldava foto kiht
Tagapohi ja kopeerige pildiaknasse malupuhvri sisu. Loetellu ilmub kiht Ujuvalik. Muutke see
iseseisvaks kihiks, kldpsates ikoonil Pildile uue kihi lisamine. Andke sellele kihile nimi 7aevas.
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“® Kihid, Kanalid, vel *

Fa riming | Pilt Kihid d ad |:maa...eg-3 b ‘ Automaatne
E G S| B 1] Mg ey | A e |1pq‘ s DO D B, 71 pq‘ o] ] e |y |3pq‘ 5 By o o
] B
4 f Kihid =
E ! Heziim:‘ Tavaline W ‘
=) Katwus: —:w
I Lukk: [ Fie
0] —p —
E an H Asetatud kiht
f; ETﬂgapﬁhl
0] o
1 e e e — Y
_f.'-[ ( ——) |}
lox |v || 100% | ~ | Taevas (2,2 MB) All L= % e

Nihutage kiht 7aevas kihtide loetelus koha vorra allapoole, kihi Tagapohi peale. Niiid on
pildiaknas ndha maastik, millel on pilvine taevas.

= Kihid, Kanalid, vel *

H Reziim: | Tavaline w |

Eatwus:

Lukk: || S

"IDC‘T\# DDHl [=/
= e I 5 e | ) ] 1T

|px v” 100 % v‘Taevas[E,lMB}

Andke korraldus Pilt, Uhenda nihtavad kihid ja salvestage tulemus.

Kui kenade pilvedega teist pilti kdepérast ei ole, voib proovida taevast kunstlikult toodelda, vt
How to change a boring sky to a cool cloudy sky.

Kasutage taeva valimiseks tooriistakasti Volukepikese tooriista. Kui see tooriist on valitud, nihutage
hiirt vasakut hiirenuppu all hoides taeva pinnal veidi paremale, mis valib kogu taeva (silmapiiri
kohale ilmub kriipsjoon).
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“® Kihid, Kanalid, Vel *

Emaa...eg-2 v| Automaatne

L) I

Silumine

| Tagapéhi (860,9 KB)

—Ea

Kihid =

Reziim: | Tavaline v

Katvus: s 100,0 |,

Lukk:

Eelvaade|

Random seed: |295??2?222 'C| ‘ Uus seeme ‘ []

- §

Turbulence:

Abi

Lisage kihtide loetellu uus ldbipaistev kiht nimega Pilved.
Lisage sellele kihile filter korraldusega

Filtrid, Genereerimine, Pilved, Plasma. Abiaknas Plasma
valige Turbulents vaartuseks umbes 3,1, kldpsake nupul
Uus seeme ja siis nupul Olgu, vt jargmine pilt. Pildiaknas
on taevas niiiid rdigetes varvides.

Andke korraldus Virvid, Virvide eemaldamine. Abiaknas
Virvide eemaldamine mérgistage raadionupp Heledus ja

Juhustik "y 13psake nupul Olgu. Taevas kuvatakse halltoonides.

Kihile 7aevas valige doki kihtide kaardi loetelust reziim

|

Olgu ‘ Ekraan, Katmine vo1 Pehme valgus vaikimisi kasutatava

reziimi tavaline asemel. Eemaldage valik Shift+Ctrl+A.

See muudab pildiaknas taeva ,,kergelt pilviseks. T66d on vihem kui eelmise meetodi korral, kuid

pilvede kuju ei saa kontrollida.

cl analid £
imaa...eg-z v| Automaatne

__E]_I |-]rUIO| I e L T OI I g L T I s |1pq LWy 11 |2pq T T I 1 |3pq I T T |4pq [ | q
0] =
7] Kihid =
] Fteiiim:| Katmine ' |
—: Katvus: e | 100,0 ",
%__ Lukk: :___:.
B
3 - ETagathl
2"
o
o
Y
| px | v || 100% v|PiIved (1,5 MB) 4 13 9 = &

Taevas on ,kergelt pilvine*
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Taeva valimiseks vOib kasutada ka kairidega valimise tooriista (nutikat ddresobitajat), vt Adding
life into a Flat Photograph. Jargmisel fotol on teravate kontuuridega kindlus ,,tiihja* taeva taustal.

Avage toodeldav foto pildiaknas. Klopsake tooriistakastis Kddridega valimise tooriistal.
Tooriistakasti doki kaardil Kddrid aktiveerige kontrollkast Pehmed servad. Edasi kldpsake kindluse
miiiiri kontuuri punktidel ja pildivélja dértel, mérgistades pildil taeva osa. Kui olete jdudnud ringiga
esimese punktini, siis klopsake sellel, mis sulgeb valiku kontuuri, ja vajutage Enter. Sellega on
taevas valitud. Lihtsam on siiski taevas valida tooriistaga Volukepike nagu eelmises ndites.

|

m

w

Ekindl_..ng—tt v || Automaatne

Kihid =

Fteiiim:|TavaIine b |

Katvus: —: o
Lukk: ) G

L E Tagapodhi

|v| e [ ELO._H|_ AL |_|_|°|® I

[=1=L¥]

QOU-ll

{

D] o o A

Taevas on nutika dédresobitaja abil punktidega margistatud

Lisage kihile Tagapohi mask. Abiaknas Lisa kihile mask margistage raadionupp Valik ja kontrollkast
Inverteeritud mask (see muudab valitud osa maskil mustaks, st labipaistvaks) ning kldpsake abiakna
nupul Olgu. Pildiaknasse ilmub pilt millel taevas on ldbipaistev (ruuduline osa).

= Kihid, Kanalid, vel *

[+1)

Kihid =

Fteiiim:| Tavaline W

Katvus: —: i
Lukk: [ fE

¥ o i Tagapo

||||||||°|°|'\i||||.||°|°|H||||||||||°|_E|'.-"

f=i=10

[~ ][ 100%|~| Tagapdhi mask (2.3 M) dc c cmo e

Inverteeritud mask muudab taeva lébipaistvaks
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Eemaldage valiku joon korraldusega Shift+Ctrl+A. Niiiid tuleb kihi 7agapohi alla lisada kiht, millel
on pilvedega taevas. Andke sellele nimi Pilved. Selle tulemusel tekib kindluse kohale pilvedega
taevas.

“® Kihid, Kanalid, Vektorj *

Ekindlus.xcf—l b | Automaatne

]
[=]

| =
Kihid =
Fleiiim:| Katmine ~ |
Katvus: —} [so.5 |2
Lukk: -

E Tagapohii koopia

I|I|I|I¢|°MI|I|I|I°|OIH|I|I|I|I|

Oowl

|px v|| 100 % v|PiIved koopia (25,2 MB) 4 & & I ®

Et kindluse ja taeva virvilahendust parandada, talitage jargmiselt. Avage pildiaknas uue kihina veel
tiks originaalpildi koopia. Eemaldage sellelt kihilt virvid korraldusega Virvid, Virvide
eemaldamine, rakendage kihile filter Gaussi udu, 3 pikslit ja méadrake kihi reziimiks Katmine.
Kindluse varvid muutuvad ,,mahlakamateks®.

= *kindlus.xcf-1.0 (RGB, 4 kihti) 573x356 - GIMP

R ir e P d Varv Tooristad s B kindlus. xcf1 V| Automaatne

Ema

Kihid =
Flez'iim:| Katmine W |
Katvus: s} |50.5 :
Lukk: B

CboNklllI|Ilolol'-"llllllllllcl

tbcbl.ul

px v|| 100 % v|PiIvedkoopia(25,6MB) 4 __ﬂ & (5]

Korrake sama kihiga Pilved. Tehke sellest koopia. Koopia kihilt eemaldage vérvid, seadke dokis
kihi katvuseks 50% ja reziimiks Katmine. Tulemuseks on iilaltoodud pilt. Kui foto iseloom seda
voimaldab, siis on kdige lihtsam teha valik volukepikese todriistaga ja lisada mask parameetritega
valikust, inverteeritud mask.
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Fotode kunstiline tootlemine

GIMPi abil voib fotot toddelda nii, et varvifotost saab hall- voi seepiatoonides foto, pliiatsijoonis
vOi impressionistlik maal. Varvide muutmisega voib fotot samuti tundmatuseni muuta.

Varvide eemaldamine

Virvide eeldamiseks on mitmeid viise. Neist kdige lihtsam ja kiirem on meniiii Vdirvid korraldus
Virvide eemaldamine (keskmine pilt). Kui see siiski tiielikult ei rahulda, voib proovida kanali
mikserit, mis avaneb korraldusega Virvid, Komponendid, Channel Mixer.

Abiaknas Kanali mikser méargistage kontrollkastid Mustvalge ja Preserve luminosity. Nihutage
vérvikanalite liugureid, kuni abiakna eelvaate véljal on sobiv tulemus. Parempoolsel pildil tulemus
vadrtuste punane 50, roheline 40, sinine 10 korral. Kanali mikser tagab paremad
reguleerimisvoimalused.

Foto toonimine

% Toonimise tooriistaga (korraldus Vérvid, Toonimine) saab foto muuta
rohekaks voi pruunikaks, nagu vanadel vérvilistel fotopaberitel.

i Abiaknas Toonimine valige esimese liuguriga vdrvitoon, teisega

\ | Kiillastus ja kolmandaga valgustatus. Korval oleval pildil on nende
parameetrite véértused vastavalt 37, 38 ja -9. Parameetrite
arvvadrtused on maitse asi.

Seni kisitlesime lihtsaid voimalusi. Keerukam on pildi tonaalsuse
valikuline muutmine.
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Valikuline toonimine

Vaatleme kuidas muuta maastikupildi tonaalsust erinevalt varjudega ja valgustatud aladel, vt Split-
toning in GIMP.

Avage toodeldav pilt pildiaknas. Tehke kihist Tagapohi koopia.

= Kihid, Kanalid, vek *

gﬂand png-1 [

W

Kihid =

Fteziim:|TavaIine ~ |

Eatvus: —:V
Lukk: [ [

L E Tagapohii kog

Tagapohi

ﬂ.l.|.|?P:-'|.|.|.|.|.°|®|."

OQU-I| [=]=]
EEreflEhe]

|px V|| 90 %

~ |Tagap6hii koopia (2,9 MB)

Eemaldage tagapohja koopialt virvid. Pildiaknas kuvatakse halltoonides pilt. Lisage kihtide loetellu
uus tiihi kiht ja tditke see helesinise esiplaani vérviga (2bc6ft). valige dokis kihile reziim Katmine.
Pildiaknasse ilmub helesinine pilt.

= Kihid, Kanalid, Vek *

gﬂand.png—l b ALr

W

Kihid

Reziim:l Katmine ~ |

Katvus: —: -
Lukk: [ B

L D Uus kiht

@ Tagapohii koc

@ 35 Tagapohi

||I|I|I‘|:’?:’:-l||l|I|I|I|‘:;|!3|-II

[=T=];}]
1 O e

QQW|

—J'f'xﬁ >
Uusklht(B,BMB] 4G & )

Uhendage uus kiht selle all oleva Tagapohja koopiaga. Paremkldps kihi nimel ja korraldus Uhenda
alumisega.
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Korrake eelnenud tegevust oranzi vérviga, st aktiveerige kiht Tagapohi, tehke sellest koopia,
eemaldage virvid, lisage selle ette uus kiht, tiitke oranzi esiplaani vérviga (ffc600), valige kihi
reziim Katmine ja iihendage kiht alumisega. Tulemus on jdrgmine.

B *Rand.png-1.0 (RGB, 3 kihti) 542x403 - GIMP

gﬂand png-1 ,hutnm,aa

[ -

Q‘IJI-'

Lukk: [ R

2 T F ! Tagapohii koopi
] < : Tagapdohii koopi
= gap P
o0
o R aTagap-ohl

QIQW

) — )
| px | W H 90%‘V‘Tagap6hii koopia#1 (10,6 MB) y L2 e (]

Lisage oranzile tagapohja koopiale mask Halltoonides koopia kihist. Klopsake abiakna nupul Lisa.

& *Rand.png-1.0 (RGB 3 kihti) 542x403 - GIMP
- l| 2

ul
[51])

o)

0]
j Lisa kihile mask
= Tagapdhii koopia#1-9 (Rand.png) Kihid =
A Kihi maski algvaartus: Fteziim:| Tavaline v |

) Valge (taiesti labipaistmatu)
) Must {taiesti |abipaistev)

(1 Kihi alfakanal

") Teisalda kihi alfakanal

) Malik

© Halltoonides koopia kihist
) Kanal

‘ ‘J|

[ | Inverteeritud mask

Katwus: —:V
Lakk: ) B8

L E Tagapohii koopi

R E : Tagapdhii koopi

> g Tagapahi

QPI—I

CHI:)I\J

QPU-I

[ 5

[ o ||

‘ px | v || 90%|V‘Tagap6hii koopia#1 [10,6 MB) > . [d AN ® -

Pildiaknas on varjud niiiid kollakad.
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0 (RGB, 3 kihti) 542x403 - GIMP

gﬂand_png—l | A

FteZiim:|TavaIinE b |

Katvus: e— | 100,0 |

||I|I|I|I|‘:’|[‘_'j

T

0 =

0 Lokk: ) [l

5 s B T 6hii koopi
= : . agapohii koopi
o an E Tagap6hi

sl 5 Ol 5 e

| px | v || 90%|V|Tagap6hii koopia#1 mask (10,8 MB) > 3 e (5]

Varjud on niiiid kollakad

Korrake tegevust sinaka kihiga, kuid mérgistage abiaknas Kihile maski lisamine niiiid ka
kontrollkast Inverteeri mask.

T 509,

Lisa kihile mask

Tagapohii koopia-5 (Rand.png) Kihid =

Kihi maski algvaartus: Reziim:|Tavaline ~ |

Katwus: —:V
Lukk: [ S

) Valge (taiesti Iabipaistmatu)
) Must (taiesti labipaistev)

) Kihi alfakanal

) Teisalda kihi alfakanal

) Valik

© Halltoonides koopia kihist
) Kanal

I v

[inverteeritud mask]

||I|I|I‘|3Io:“||||||I?P:-l||I|IM|I||_E_]_

OFW

‘ Abi H Loobu H Lisa ‘

6] [ — )
4 2 & & = e

~ | Tagapohii koopia (11,3 MB)

|px v|| 90 %

Ldpptulemuseks on jédrgmine, originaalfotost tunduvalt erinev foto, kus valgustatud alad ja varjud
on erineva tonaalsusega.
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&= *Rand.png-1.0 (RGB, 3 kihti) 542x403 - GIMP
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gﬂand.png—l ~ | A
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Reziim:| Tavaline A |

Katvus: —: 2
Lukk: I R

L

| px | W || 90%|v|Tagapohu koopia mask (11,0 MB)

[ —— ]
FIFE R A )

Toodeldud fotol on valgustatud alad ja varjud eriva tonaalsusega

Fotost pliiatsijoonis

Soovi korral voib fotot teisendada nii, et see sarnaneb pliiatsijoonisega, vt Convert Photos to

Sketches (without a Plugin).

Avage toodeldav foto GIMPi pildiaknas. Paremini sobivad fotod, millel pole liiga kirju taust.

[+t

— . — -
|.|.|.|.|.|v|.|.|.|._|_.|.|.|.|.|@|,.','

Tagapéhi (1,5 MB)

*“® Kihid, Kanalid, Vektorj *

EF‘aul D...h.png-3 A.mnmaa

Fteiiim:|TavaIine
Katvus: m— | | 100,0 Vl
Lukk: [ [

LW Tagapohi

L e

Andke korraldus Filtrid, Serva leidmine, Sobel. Kontrollige, et kdik abiakna kontrollkastid on
margistatud ja kldpsake abiakna nupul Ol/gu. Pildiaknas kuvatakse jargmine pilt.
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|px b d || 100 %

~ | Tagap6hi (1,9 MB)

“# Kihid, Kanalid, Vektorj *
-F‘aul_D_..h.png-3 V| Automaatne
_ e

Kihid

Fle2iim:|TavaIine W |

Katvus: a— | |1DD.D s

Lukk: -
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Andke korraldus Virvid, Automaatne, Tasakaalusta ja siis korraldus Virvid, Virvide eemaldamine.
Pildiaknasse ilmub jargmine pilt. Tehke kihist Tagapohi koopia ja andke sellele nimi Filter.

¥ *Paul_Dakotah.png-3.0 (RGB, 2 kihti) 405x3®

|TI|I|I|I|

[=1=12]

- ew
N

v|FiIter(3,l MB)

| px |V || 100%

Fle?iirn:| Tavaline b |

Katwus: —:I |1I:ID.I:I .V

Lukk:

L& ¢ o o

Edasi tuleb kihilt Filter kaotada halltoonid. Selleks voib kasutada kas korraldust Véirvid, Ldavi voi
korraldust Virvid, Kurvid. Viimase korral tuleb tumedatele ja heledatele osadele vastavaid
diagonaaljoone punkte nihutad nii, nagu niha jargmisel pildil. Tulemuseks on mustvalge pilt.
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Kohanda véarve kurvidega

Flter-12 (Paul_Dakotah.png)

B|0I|I|I|I|I|lpql|I|I|I|2pgl|l|l|ll3pql|I|I|I|4

E Mallid: | vid e
o]
E Kanal: |V'a'artus v| |I__'ahtesta kanai| '
I /
6 'I
N .“III
] f
£ /
i /
: i
3—3 X:58 [ /
6] ——
E Kurvi tiip: |“3Sujuu v |
: @ Eelvaade
|px v || 100 %E! Filter (3,3 MB) | Abi | | Reseti | | Loobu | | Olgu |

Tehke kihist Tagapohi koopia, andke sellele nimi Mask ja nihutage see kihtide loetelus esimeseks.
Inverteerige kihi Mask varvid korraldusega Vidrvid, Inverteeri. Lisage kihile Mask mask Valikust
(aktiveerige abiaknas raadionupp Valik). Aktiveerige kiht Filter kopeerige selle sisu milupuhvriosse
korraldustega Ctrl+A ja Ctrl+C. Aktiveerige kiht Mask, kldpsake maski pisipildil ja kopeerige
pildiaknasse mélupuhvri sisu korraldusega Ctrl+V. Ankurdage kiht Ujuvalik. Maski pisipildile peab

ilmuma maski kujutis.

Paul_D...h.png-3 | v ‘ ‘ Automaatnej

—Eal

[l
) Kihid
7 Reziim: | Tavaline v |
il Katvus: =} (100,0 |C
hiE
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0] S—
‘; Filter
2 e
0_| Tagapohi
0]
kW
0
|px v” mu%'v|Mask mask (4,5 MB) 3 o= ®

Enne maski kopeerimist
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= Kihid, Kanalid, Vek *

[ |-Paul...ng-4 b ‘ Automaatne]
Lo

Kihid =

||||||IIEI|,-'_-,.

Fleéiirn:| Tavaline b |

[=]=100|
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Lukk: o=

Tagapohi
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| px | W || 100 %

~ |Mask mask (6,5 MB) d: 7 o

Pérast maski kopeerimist

Lisage kihtide loetellu veel iiks Valge kiht ja nihutage see kihi Mask alla. Lopptulemus on jargmisel
pildil.

*® Kihid, Kanalid, Vektorj *

_C" EPEUI_D...h.Dng-‘l V| Automaatne
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Virvifoto on teisendatud pliiatsijooniseks
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Varvide korrigeerimine

Virvide korrigeerimise teel saab mdnikord foto poolt edastatavat iildmuljet oluliselt muuta.
Jargmine foto on pildistatud Norras juulikuu keskkddl. Kuna keskdopéike sealsetel pohjalaiustel ei
looju, puuduvad fotol punakad toonid.

Avage toodeldav foto GIMPi pildiaknas. Valige korraldus Virvid, Kurvid ja muutke abiaknas
Kurvid diagonaaljoont nii, et tumedamad kohad muutuks monevorra tumedamaks ja heledad kohad
heledamaks voi soovi korral vastupidi.

»| Kohanda varve kurvidega E
Tagapohi-2 (Keskdd.jpg)
- | mallid: | v| g @

Kanal: ‘Va'a'rtus ~ ‘ |Léhtesta kanal| |E| [w]

Kurvi tiilip: |;"Sujuv v|

“| € Eelvaade

|p)< v|| 100% v‘Tagapéhi(BBMB} A| Abi H Reseti H Loobu H Olgu |

Jargmiseks valige korraldus Vdrvid, Virvustasakaal ja nihutage abiakna Virvustasakaal liugureid,
kuni saavutate meeleparase foto tonaalsuse, vt jargmist pilti.
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Muudetud varvustasakaaluga foto

Kui pilt tundub liiga hele, siis kasutage korraldust Vdirvid, Heledus-kontrastsus, millega saate pilti
tumedamaks ja kontrastsemaks muuta.

Originaaliga vorreldes annab pilt edasi hoopis teistsugust meeleolu. Vérvide valik ja tulemus soltub
tootleja maitseseelistustest.

Foto olimaaliks

Fotot vdib tdddelda nii, et see hakkab sarnanema 1duendile maalitud dlimaaliga. Olimaaliks vdib
muuta nii foto kui maastiku. Kdige lihtsam on seda teha GIMP1 filtrite abil.

Avage suure resolutsiooniga originaalfoto GIMP1 pildiaknas.

= Kihid, Kanalid, Vel *

Kihid
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Tagap(')hi (64,3 MB)
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Suurendage kiillastust kuni vadrtuseni umbes 50% korraldusega Virvid, Virvitoon-kiillastus, mis
muudab vérvid erksamaks ja soodustab filtrite rakendamist.

Valige korraldus Filtrid, Kunstipdrane, Apply Canvas, mis lisab pildile 1duendi struktuuri. Esialgu
voiks abiaknas Apply Canvas médrata tekstuuri siigavuse parameetriks 1. Jargmiseks andke
korraldus Filtrid, Kunstipdrane, Oilify. Abiaknas Olify valige sobivad Maski suuruse ja Exponent
parameetrid, kontrollides tulemust abiakna eelvaate viljalt. Vaadeldava pildi korral on need valitud
vastavalt 18 ja 13. Sinisel taeval peaksid ndha olema kerged ,,pintsli jdljed. Klopsake abiakna
nupul Olgu ja oodake, kuni pildi teisendamine 1dpetatakse. Kontrollige tulemust, suurendades pilti
tdissuuruseni. Kui tulemus ei rahulda, tiihistage teisendusoperatsioon (Ctrl+Z) ja korrake seda
muudetud parameetritega.

=

Kihid =

Reziim: l Tavaline A4 |

Katvus: —Ev
Lukk: [ B8

3 D Tagapodhi
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Foto on muudetud 6limaaliks
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@

Kui soovite pildil selgemat 1duendi struktuuri, korrake korraldust Filtrid, Kunstipdrane, Apply
Canvas ja valige sligavuse parameetriks 2.

i

Fragment ,,maalist‘. Niha on I6uendi struktuur.
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Kui teil dnnestub kirjeldatud protseduuridega hakkama saada, peaksid GIMPi kasutamise pdhitded
selged olema. Loomulikult ainult pohitded, sest lithijuhendis pole voimalik kirjeldada kdike seda,
milleks laheb vaja rohkem kui 600 lk raamatut. Kasutage kirjanduse loetelus toodud linke voi
tippige Google'sse otsingusonad GIMP tutorials ja teie kdsutuses on kiimneid juhendeid igaks
elujuhtumiks.

GIMPi1 saab kasutada Linuxis nit GNOME kui KDE td6lauaga, aga ka operatsioonisiisteemidega
Mac OS X ja Windows.
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Kirjandus

GIMP 2.6 User Manual

Grokking The GIMP

GIMP Tutorials (gimp.org)
10 Sweet GIMP Foto Editing Tricks to Wean You Off Photoshop

Five Super Simple Photo Fixes with the GIMP
GIMP Tutorials (Pixel21 ife)

GIMP Tutorials.net

GIMP Tutorials (ghui)

Free Gimp tutorial PDFs

Videod
Whiten Your Teeth with GIMP

Teeth whitening with GIMP

Smooth skin with healing brush in GIMP

Using the healing bush in GIMP (silmade {imbrus
40 to 20 years old - art of retouching

Face replace Part [

Face replace Part 11

Viimati tdiendatud 24.01.10
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http://tuxradar.com/gimp
http://www.ghuj.com/
http://www.youtube.com/watch?v=CsQBKYtIc7g&feature=PlayList&p=081E10638B4CEFF7&index=2
http://www.youtube.com/watch?v=BafertvtNnc&feature=PlayList&p=081E10638B4CEFF7&index=1
http://www.youtube.com/watch?v=Oh37DAuOGo0&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=tScSB9QvUik&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=abav1P6nMVo&feature=PlayList&p=081E10638B4CEFF7&playnext=1&playnext_from=PL&index=4
http://www.youtube.com/watch?v=1gu8sOpvIP0&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=KronhNb5zSI&annotation_id=annotation_690660&feature=iv
http://gimp-tutorials.net/
http://www.pixel2life.com/tutorials/gimp/
http://www.linux-magazine.com/Online/Blogs/Productivity-Sauce-Dmitri-s-open-source-blend-of-productive-computing/Five-Super-Simple-Photo-Fixes-with-the-GIMP
http://www.maximumpc.com/article/features/10_sweet_gimp_photo_editing_tricks_wean_you_photoshop
http://www.gimp.org/tutorials/
http://gimp-savvy.com/BOOK/index.html
http://docs.gimp.org/2.6/en/
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